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Kaesolevad maarused on osa ISSF Tehnilisest Maarustikust ja kehtivad kdigile jahilaskealadele.
Koik laskurid, vdistkondade esindajad ja ametiisikud peavad tundma ISSF vdistlusmaéarusi ja
tagama nende téitmise. Nende méaaruste titmine on iga laskuri kohus.

Kui maérus puudutab paremaké&elist laskurit, siis selle Gmberpddrdud variant vasakukaelisi
laskureid.

Kui méarus puudutab spetsiaalselt meeste vdi naiste laskealasid, on see ihtlasi kehtiv nii
meestele kui naistele.

OHUTUS - vaata samuti relva késitlemise reegleid 9.9.4
OHUTUS ON ERITI TAHTIS
OHUTUSE MAARUSTIK

ISSF maarused satestavad ainult spetsiifilisi ohutusndudeid mis on kohustuslikud ISSF poolt
jarelvalvatavatel vdistlustel. Vajadused ja véimalused seoses spetsiaalsete ohutusnduetega
radadele on erinevates maades erinevad, seetdttu pole detaile k.0. maarustikus. Ohutus
laskerajal sdltub suurel maaral kohalikest tingimustest ja vdistluste orgkomitee véib kehtestada
taiendavaid ohutusreegleid. Orgkomitee vastutab ohutuse eest. Vdistkonna esindajaid ja
laskureid peab informeerima kdigist kohalikest erinduetest.

Laskurite, ametiisikute ja pealtvaatajate ohutus nduab relvade kasitlemisel ja nendega laskerajal
likumisel pidevat tahelepanu. Eelkdige on vajalik enesedistsipliin. Kui see jatab soovida, on
laskeraja tootajate kohustuseks ennast maksma panna distsipliini tugevdamisel ning laskurid ja
voistkondade esindajad peavad sellele igati kaasa aitama.

Ohutuse tagamise huvides vaib Zurii lige voi rajakohtunik peatada laskmise igal hetkel. Laskurid
ja voistkondade esindajad peavad neid viivitamatult informeerima ohtlikest olukordadest, mis
voivad pdhjustada dnnetusi.

Mitte keegi peale kohtuniku, vanemkohtuniku vdi zirii likme ei voi katte votta laskuri varustust,
kaasa arvatud piiss, iima laskuri loata, kuid ka nemad vdivad seda teha vaid laskuri juuresolekul
ja teadmisel.

Kohtunik ja kohtuniku assistendid (abikohtunikud), zirii likme jérelvalve all vastutavad ohutus-
reeglite taimise eest seeria laskmise ajal ja jalgivad ohutusreeglite taitmise ile kdikide seeriate
laskmise ajal.

HAAVLIPUSSIDE OHUTUSREEGLID

Relvade kasitlemine

Ohutuse tagamiseks tuleb kdiki relvi, ka siis kui need on tlihjaks laetud pidevalt késitieda
maksimaalse hoolikuse ja ettevaatlikusega.

Kaheraudseid relvi peab kandma selgelt ja nahtavalt avatud padrunipesaga.

Poolautomaatseid relvi peab kandma tihjaks laetuna, selgelt nahtavalt avatud lukuga ning
pussirauad peavad olema suunatud ohutusse suunda, kas ules vdi maa suunas.

Mittekasutusel olevad relvad

Mittekasutusel olevad relvad peavad olema kotis (kastis) asetatud plramiidi vi laos v6i mujal
ohutus kohas.

Laadimine

Pissi voib laadida ainult laskekohal ja ainult parast seda kui kasklus véi signaal START on
antud.

Padruneid ei vdi asetada mitte mingisse relva osasse seni kuni laskur pole asunud laskekohale ja
seal vdib relva laadida nii, et piissirau(d)ad on laskemargi lennu suunas ning vaid siis kui
kohtunik on andnud selleks késkluse.
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Relva késitlemine

Enne laskekohalt lahkumist peab laskur olema veendunud, et Uhtegi padrunit pole jaanud
padrunipessa ja/vdi salve. Juhul kui laskmine katkestatakse peavad laskurid avama relva ja selle
tiihjaks laadima.

Parast viimast lasku peab laskur, enne kui ta lahkub laskekohalt ja paneb relva piramiidi, kotti
voi kasti, veenduma, aga kohtunik peab seda kontrollima, et padrunipesas ja/vdi magasinis pole
padruneid.

Keelatud on sulgeda piissi kui lasketsoonis asub laskerada teenindav personal.

SIHTIMINE
Sihtimisharjutused

Sihtimisharjutused on lubatud ainult vanemkohtuniku loal ja ainult laskekohal vdi selleks
ettenahtud valjakul.

Sihtimine on keelatud

Keelatud on sihtida vdi lasta teise laskuri marki.

Keelatud on sihilikult sihtida vdi lasta mddduvate lindude vdi Idhedal asuvate loomade suunas.
Sihtimine muudes kohtades kui reeglitega 9.3.2.1.1 ette néhtud, on keelatud.

“Vabastavad” (s6ltumatud) paastikumehhanismid

Iga voistleja, kes kavatseb kasutada relva millel on nn vabastavat ehk sdltumatut tiiipi paastiku-
mehhanism on kohustatud:

teatama sellest orgkomitee talitusele;
teatama kohtunikule sellest enne igat jargnevat seeriat;

tuletama meelde kohtunikule, et tegemist on sellise paéstikumehhanismiga, enne relva ulatamist
ekspertiisiks;

Ziirii voib vajadusel kleepida relva kiilge “etiket”, mis osutab erilise paastikumehhanismiga
relvale.

LASK
Lasku véib sooritada ainult laskuri poolt kiisitud ja selle pdhjal valjastatud margile.
Testimislasud

Igal véistluspéeval on lubatud igale laskurile testimislaske maksimaalselt kaks (2), enne laskuri
esimest seeriat sellel vdistluspaeval ja seda vaid vanemkohtuniku loal.

Testimislasud on lubatud igal laskuril (finalistil) lasta ka enne finaali vdi enne timberlaskmist, mis
viiakse labi vdrdse tagajarje puhul, kas enne voi parast finaali, et selgitada paremusjérjestust.

Testimislaske ei vdi sooritada lasketsoonis maapinda.
Testimislasud peale relva remontimist

Testimislaske peale relva remontimist peab sooritama vanemkohtuniku vi kohtuniku
juuresolekul.

KASKLUS “STOP”

Késkluse “STOP” korral tuleb laskmine viivitamatult katkestada. Kdik laskurid peavad relva
tiihjaks laadima tehes seda ettevaatlikult ja ohutus suunas.
Relva véib sulgeda uuesti vaid sellekohase kaskluse kdlades.

Laskmist vdib jatkata ainult parast asjakohast signaali voi kasklust.
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Iga laskur, kes peale kasklust “STOP” kasitleb suletud relva ilma vanemkohtuniku kaskluseta
véib diskvalifitseerida.

MUUD KASKLUSED
Koik késklused ISSF poolt jélgitavatel vdistlustel peavad kdlama inglise keeles.

Vanemkohtunik vdi muu vdistluste ametiisik kannab vastutust kaskluste “START”, “STOP” ja
teiste vajalike kaskluste andmise eest. Vanemkohtunik peab olema veendunud et kasklused
antaks selgelt ja need on kooskélas ohutusnduetega.

KORVADE (KUULMISE) KAITSMINE

Kdigil laskuritel ja muudel isikutel, kes viibivad laskeraja vahetus ldeduses on tungivalt soovitav
kanda kdrvaklappe voi muid vahendeid kérvade kaitseks.

Kdrvaklapid, vi muud kérvade kaitsmise vahendid, mis sisaldavad heli vastuvdtu seadmeid on
keelatud.

SILMADE (NAGEMISE) KAITSMINE

Kdigil laskuritel on tungivalt soovitav kanda purunemiskindlaid laskeprille vdi muid silmade
kaitseid.

LASKERADADE JA MARKIDE STANDARDID

Jahilaskmise radade ning mérkide iiksikasjalised spetsifikatsioonid (Trap, Double trap, Automatic
Trap ja Skeet) leiate reeglitest 6.3.2.8, 6.3.2.9 ja 6.3.19.1 kuni 6.3.22.8.

VARUSTUS JA LASKEMOON

ULDINE

Varustust ja laskemoona, mida pole k&esolevas méarustikus mainitud ja mis on vastuolus ISSF
pohikia ja maarustega on keelatud kasutada. Ziiril on igus igal ajal kontrollida laskuri
padruneid, pusse ja riietust. Vdistkonna esindajad vastutavad samavaarselt vdistkonna
likmetega, et nende voistkonna likmete varustus vastaks k&esolevatele méérustele.

Varustuse kontroll
Ziirii peab viima I4bi varustuse kontrolli, et inspekteerida relvi ja riietust.
Ziiriil on Gigus kontrollida igat laskuri varustuse osa kaasa arvatud riietust.

Vdistkonna esindajal on samvaérselt vastutus selle eest, et nende vdistkonna likmed kasutavad
varustust mis vastab kaesolevale maarustikule.

Relvad

Koik siledaraudsed haavlipiissid, kaasa arvatud poolautomaadid, on lubatud juhul, kui need ei
lileta kaliibrit 12. Relvi véiksema kaliibriga kui 12 on lubatud kasutada.

Rihmad
Piisside kanderihmad v6i aasad on keelatud.

Padrunisalvega relvad

Padrunisalvega (magasiniga) pussidel peavad need olema blokeeritud nii, et salve ei mahu
rohkem kui tks (1) padrun.

Relva vahetamine

Pissi vi selle osade vahetamine (kaasa arvatud vahetatavad “chokes”) laskeseeria ajal pole
lubatud.

Kompensaatorid
Kompensaatorite kasutamine on lubatud kaarrajal (Skeet) laskmisel, kuid kaevikrajai (Trap),
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Duubel Trapi ja Automaat Trapi laskmisel on see keelatud.

Aukudega piissirauad

Augud (avad) piissirauas on lubatud, ainult sel juhul, kui laskur esitab relva Ziiriile kontrolliks ja
Ziirii leidib, et ISSF reeglid on téidetud.

Optilised sihikud

Koik relvale kinnitatud seadmed, mis suurendavad véi suunavad ette valgust, on ligutatavad véi
visuaalselt marki suurendavad on keelatud.

LASKEMOON

Padrunid - spetsifikatsioon

Padrunid mida kasutatakse ISSF vdistlustel peavad vastama alljargnevale spetsifikatsioonile:
parast lasu sooritamist ei tohi padrunikesta pikkus uletada 70 mm.;

haavlilaeng ei tohi tiletada 24,5 grammi;

haavlid peavad olema ainult sfaarilise kujuga;

haavlid peavad olema valmistatud seatinast, tinasulamist véi alternatiivsest materjalist, mis on
kooskdlastatud ISSF-ga;

haavlite diameeter ei tohi lletada 2,6 mm;

haavlid vdivad olla kaetud muu (teise) materjaliga;

musta (suitsuga) plissirohuga laetud, trasseerivate laengutega, siittivad véi muud spetsiaalset
tilipi padrunite kasutamine on keelatud.

Hajutav effekt

Padruni sisemisi muudatusi, nagu komponentide vastupidine laadimine, ristuv toimimisviis jmt,
mis annavad ekstra vi spetsiaalset hajutamise efekti, kasutamine on keelatud.

Padrunite kontroll
Kohtunik vai Ziirii liige vaib laskuri relvast vétta kasutamata padruni kontrollimiseks.

Ziirii peab ette ndgema padrunite kontrollimise graafiku, mis peab olema valja t66tatud selliselt,
et voistluste kaigus voimalikult vahe segada laskureid. Kuid Ziirii lige vdi kohtunikud vdivad
laskuritelt padruneid kontrollimiseks votta igal ajal kui laskur viibib valjakul (laskerajal).

Kui laskur kasutab relva véi laskemoona mis pole kooskdlas reeglitega 9.4.2 ja 9.4.3, véib Ziirii
koik méargid, mis olid lastud sellise relvaga voi selliste padrunitega tunnistada moédalaskudeks
“MOODA” (LOST).

Kui Zirii leiab, et laskur tegi sellise rikkumise tahtlikult voib see kaasa tuua vdistlustelt
diskvalifitseerimise. Kuid Ziirii véib ka mitte karistust maarata kui ta on teinud kindlaks, et laskur
polnud sellisest rikkumisest teadlik.

VOISTLUSTE AMETIISIKUD
ULDINE

Koik isikud, keda on otsustatud kasutada ISSF vdistluste labivimisel ametiisikutena (ja/voi
kohtunikena), peavad omama ISSF kohtunikulitsentsi, mis vastab antud vdistluste tasemele.

Zirii
Enne vaistluste algust
Ziirii peab olema veendunud, et alljirgnev vastab ISSF maarustele:

laskerajad;
laskemérkide diged lennujooned;
voistluste korraldamise organisatsioon.

Voistluste toimumise ajal:
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Ziirii ilesannete hulka kuulub:

juhendada vdistluste Iabiviimist;

orgkomiteele nduannete andmine ja assisteerimine;

voistlusreeglite korrektse taitmise kontrollimine;

laskurite relvade, laskemoona ja varustuse kontrollimine;

peale mérgiheitmise masinate seadistamist mérkide lennu kontrollimine;

maarustekohaselt esitatud protestide l&bivaatamine ja otsuste tegemine;

sponsorluse ja reklaami, ning laskurite riietusel ja varustusel kommertslogode maarustepérase
kasutamise kontrollimine (vaata: 4.2.0, 4.3.0 ja 4.4.0);

karistuste ja sanktsioonide Ule otsustamine;

sanktsioonide vastuvétmine;

kohusetundlikult iseseisvate otsuste tegemine, mis on kooskdlas ISSF pdhikirja ja antud
méarustiku vaimuga (ja isegi juhtudel mis pole maarustikuga reguleeritud).

Peakohtunik (Chief Range Officer)

Peakohtuniku méérab ametisse voistluste orgkomitee. Ta omab tavaliselt kas ISSF jahilaskmise
kohtuniku litsentsi vdi ISSF Arbiiteri Litsentsi (ISSF Judges License). Ta peab omama suuri
kogemusi jahilaskmise vdistluste labiviimisel, jahilaskmise relvade ja samuti radade seadmete

alal. Ta on vastutav kdigi tehniliste- ja logistiliste kiisimuste eest, mis puudutavad vdistluste
ettevalmistamist ja labiviimist.

Peakohtunik téidab koiki ilesandeid mis on sétestatud reeglitega 9.5.3.2 tihedas koostdds
Tehnilise Delegaadi, Zurii, vanemkohtuniku, klassifikatsiooni talituse ja teiste ametiisikutega.
Peakohtuniku pdhilised kohustused on alljargnevad:

instrueerida ja jalgida laskeradade ettevalmistamist, vastavalt tehnilistele- ja ohutusnduetele, mis
on satestatud ISSF Tehnilistes Maéarustes jahilaskmise vdistlusalade kohta;

juhtida ja kontrollida selliste seadmete ja talituste valmisolekut nagu relvade- ja laskemoona
hoiukoht, tehniline- ja meditsiiniline talitus, laskeradade vaheline side, tehniline personal jne.;

juhendada ja kontrollida, et laskemargid nii treeninglaskmisteks kui vistlusteks vastaks nduetele;

samuti, et oleks olemas spetsiaalsed margid — varvilise tolmuga taidetud margid finaalideks ja
Uimberlaskmisteks peale finaali;

kindlustama markide seadistamine (settingud) vastavalt antud paevaks ettendhtud skeemidele;
kindlustama, et kéik vajalikud laskeradade stisteemid toimiks korraparaselt;

kindlustama, et kogu vajalik varustus on ettevalmistatud kdigil laskevaljakutel ja vajalikus kohas
(tagajargede tabloo, abikohtunike isted, kdik vajalik laskuritele, protokolliide alused valjakutel jm)

kindlustama kimnendikgrammilise tapsusega kaalu olemasolu haavlilaengute ja markide
kaalumiseks;

kontrollida mddteriistade olemasolu haavlite ja laskemarkide m&dtmiseks;

abistada orgkomiteed treeninguteks ja vdistlusteks laskegraafikute ettevalmistamisel, k.a.
laskurite gruppide koosseisud.

valmistada ette vdistluste ametiisikute ja vdistkondade esindajate Tehnilise koosoleku koos
orgkomiteega;

vétta Zirii heakskiidul vastu otsuseid vdistiusaegade muudatuste ja laskevéljakute (radade)
muutmise kohta, ohutuskiisimustes véi muudes kiisimustes.

tehnilise personali instrueerimine ohutustehnika kiisimustes.
VANEMKOHTUNIK
Vanemkohtuniku méarab orgkomitee. Vanemkohtunik peab omama kehtivat ISSF jahilaskmise
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kohtuniku v&i arbiiteri litsentsi, aga samuti omama suuri kogemusi ja teadmisi jahilaskmise ning,
haavlirelvade alal ning tundma hasti ISSF vdistlusmaéarustikku.

Vanemkohtuniku pdhilised tlesanded on alljargnevad:

kohtunikekogu valimine ja komplekteerimine koostods orgkomiteega;

kohtunike ja abikohtunike tegevuse jélgimine ja abistamine;

instruktsioonide ettevalmistamine kohtunike ja abikohtunike informeerimiseks;

kohtunikele nende to6graafikute ettevalmistamine t6oks laskeradadel;

kooskdlastatult Ziiriiga otsustamine, millal ja millisele véljakule lubatakse neid laskureid, et oma
seeria l6petada vdi sooritada seeria laskmine, kes hilines oma vahetusse voi kellel jéi seeria
sooritamata seoses relva remondiga vdi kellele hilinemise tottu deklareeriti “PUUDUB”
(ABSENT) (vaata: reegleid 9.8.6.3.1 - 9.8.6.3.5);

peakohtuniku informeerimine kdigist raskustest, takistustest jmt.

KOHTUNIKUD
Kohtunikud peab maarama orgkomitee koostdds peakohtunikuga.

Kdigil kohtunikel peab olema kehtiv ISSF jahilaskekohtuniku litsents ja nad peavad omama
kogemusi jahilaskmise alal aga samuti omama teadmisi haavlirelvadest ja tundma ISSF
voistlusmaéarustikku. Kéik kohtunikud peavad omama négemise kontrolli sertifikaati (vaata: S.6.0
Juhtnddrid jahilaskekohtuniku litsentsi juurde).

Kohtuniku peamiseks tilesandeks on viivitamatu otsuse tegemine, mis puudutab:

mérk “TABATUD”; »

mark “MOODA” (ja andma sellest iimselgelt kuuldava visuaalse signaali kdigi “MOODA” lastud
maérkide kohta;

“POLE MARKI” (NO BIRD);

korrata;

ebareegliparane mark;

todvoimetu relv vdi selle rike;

muud reeglitest kdrvalekaldumised.

Kui véhegi vdimalik peab kohtunik kaskluse “KORRATA” (NO BIRD) vdi muu sellekohase
signaali andma enne kui laskur sooritab lasu. Valjalennanud ebareegliparane mérk eeldab
viivitamatut ja vaga selget kohtuniku otsust.

Kohtunik on vastutav ka ohutusreeglite taitmise eest ja vistluste ladusa kulgemise eest valjakul.

Kdigi kahtlaste juhtude puhul peab kohtunik konsulteerima abikohtunikega enne kui ta vdtab
vastu Ipliku otsuse.

Hoiatused

Reeglite rikkumise korral peab kohtunik andma hoiatuse (KOLLANE KAART) ja kirjutama vastava
mérkuse tulemuste kaardile laskerajal. (vaata: reeglid 9.13.3.4.1.1 - 9.13.3.4.1.5)

Karistused
Kohtunikul pole Gigust méérata karistusi ja diskvalifitseerimisi, kuna see kuulub Ziirii kompetentsi.
APELLATSIOONID KOHTUNIKU OTSUSTE ULE

Kohtuniku nende otsuste lle mis puudutavad reeglite interpreteerimist ja kohandamist vdib
esitada apellatsiooni. . ;

Need kohtuniku otsused mis puudutavad “TABATUD”, “MOODA” v6i EBAREEGLIPARAST
marki on Idplikud ja apelleerimisele ei kuulu.

ABIKOHTUNIKUD

Kohtunikku peavad assisteerima kaks (2) vdi kolm (3) abikohtunikku (vaata: reegleid 9.11.3.1.1.1,
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9.5.7.2
9.5.7.3
9574

9.5.7.5
9.5.7.51

9.5.7.5.1.1
9.5.7.5.1.2
9.5.7.5.1.3
9.5.7.5.1.4

9.5.75.1.5
9.5.7.6
9.5.7.7
9.5.7.71

9.5.7.7.2

9.5.738
9.5.7.8.1

9.6.0
9.6.1
9.6.1.1
9.6.1.1.1
9.6.1.1.2

9.6.2
9.6.2.1
9.6.21.1

9.6.2.2
9.6.2.21

9.6.3
9.6.3.1

—

9.11.3.3.1 ja 9.11.3.4), kes tavaliselt maaratakse nende laskurite hulgast rotatsiooni korras, kes
|dpetasid laskmise sellel valjakul eelmises vahetuses.

Koik laskurid, kes on selle lilesande saanud peavad seda taitma (vaata reeglit 9.5.7.7.1).
Orgkomitee voib peakohtuniku palvel maarata abikohtunike asendajaid.

Kohtunik vdib aktsepteerida vilunud asendajaid.

Kohustused
Abikohtunike p&hilised kohustused on:

jalgida igat valjalastavat méarki,

jélgida, et véljalastud mark poleks katkine enne laskuri poolt lasu sooritamist;

andma peale lasu sooritamist viivitamatult marguande kui lask oli “MOODA” (LOST);

kui seda ndutakse, mérkima kohtuniku poolt otsustatud lasu tagajarge ametlikule tagajargede
kaardile;

kui kohtunik kiisib abikohtuniku arvamust andma seda iga juhtumi kohta mis puudutab mérki.

Abikohtunikud peavad asetsema sellises kohas valjakul kust on naha terve laskeala.
Puudumine

Kui Abikohtunikuks mé&ratud laskur ei iimu kohale, et teatavaks teha mjuvat pShjust, miks ta ei
saa Abikohtunik olla vdi ei leia endale sobivat asendajat, peab Zirii teda karistama the (1)
tabamuse mahaarvamisega I6pptulemusest iga sellise juhtumi puhul (vaata: reegel 9.13.4.2.2).

Jargnevad keeldumised Abikohtunikuks olemast vdivad kaasa tuua laskuri diskvalifitseerimise
(vaata: reegel 9.13.5.2.7).

Konsulteerimine kohtunikuga

Kohtunik peab I6pliku otsuse alati iseseisvalt vastu vtma. Kui méni abikohtunikest pole selle
otsusega ndus peab ta sellest mérku andma kae tdstmisega véi ménel muul viisil kohtuniku
tahelepanu sellele juhtima. Seejérel peab kohtunik vétma vastu Ipliku otsuse.

LASKEALAD JA NENDE LABIVIIMISE KORD
JAHILASKMISE ALADE LOEND

Alad

Jahilaskmise alad tahtsamatel suurvdistlustel:

Trap, Duubel Trap ja Skeet (Automaat Trap voib olla kui eraldi vdistlus voi koos teiste aladega
liheaegselt korraldatud vdistlus).

TREENING
Voistluseelne treening

Vdistluseelne treening peab orgkomitee poolt olema korraldatud iga ala (harjutuse) esimesele
voistluspéevale eelneval péeval, samadel valjakutel ning sama tlipi ja vérvi laskeméarkidega,
mida kasutatakse vdistlustel. Kdik sellised treeningajad peavad olema &iglaselt osalevate maade
vahel jagatud, et Gihelgi maal ei tekiks eeliseid.

Mitteametlik treening

Orgkomitee Ulesandeks on kindlustada samuti seda, et valjakud oleksid osavdtjate kasutuses ka
paevadel enne vdistluseelset treeningut, kuid nad peavad jalgima, et sellised treeningud ei sega
samal ajal labiviidavat programmijargset vdistlust teisel alal. Ka kdik selliste treeningute ajad
peavad olema diglaselt osalevate maade vahel jagatud, et tihelgi maal ei tekiks eeliseid.

LASKEALADE PROGRAMMID
Programm iga ala harjutuseks on alljargnev:
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9.6.4
9.6.4.1

9.6.4.2

9.6.4.3
9.6.44

9.6.4.5

—

Markide arv
Ala / Harjutus Mehed - individuaalselt Naised - individuaalselt
Trap (kaevikrada) 125 75
(seeriad & 25 marki) + finaal + finaal
Automaat Trap 125 75
(seeriad & 25 marki)
Skeet 125 75
(seeriad & 25 marki) + finaal + finaal
Duubel Trap 150 .
(seeriad & 50 marki) + finaal
Duubel Trap 120
(seeriad a 40 marki)
VOISTLUSPROGRAMMID
Trap, Automaat Trap ja Skeet
Mehed ja Meesjuuniorid (Noormehed) individuaalarvestuses:
2 péeva 75+50 50+75
vBi marki
3 péeva 50 +50+25 50+25+50 25+50+50
voi voi marki

Naised ja Naisjuuniorid (Neiud) individuaalarvestuses:

1 paev 75 marki
2 péeva 50 +25 25+50
vBi marki
Duubel Trap
Mehed ja Meesjuuniorid (Noormehed) individuaalarvestuses:
1 paev 150 mérki
2 péeva 100 + 50 50 + 100
vBi marki

Naised ja Naisjuuniorid (Neiud) individuaalarvestuses:

1 pdev 120 mérki 50 +75
marki

2 paeva 80 +40 40 + 80
Vo marki

Kuid voib kasutada ka alljargnevaid programme 9.6.4.4 ja 9.6.4.5
Trap, Automaat Trap ja Skeet

Mehed ja Meesjuuniorid (Noormehed) individuaalarvestuses:

2 paeva 75+50 50 +75
vOi marki

Naised ja Naisjuuniorid (Neiud) individuaalarvestuses:

1 péev [ 75 mérki [ [

Duubel Trap

Mehed ja Meesjuuniorid (Noormehed) individuaalarvestuses:
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9.6.5
9.6.5.1

9.6.5.1.1
9.6.5.1.2
9.6.6
9.6.6.1

9.7.0
9.71
9.7.11

9.71.2

9.71.3
9.7.2
9.7.21

9.7.3
9.7.31

9.7.3.2

9.7.4
9.7.41
9.7.411

9.741.2

9.74.2
9.74.21

1 péev [ 150 marki [ [

Naised ja Naisjuuniorid (Neiud) individuaalarvestuses:

1 péev | 120 marki | |

VOISTLUSTE LABIVIIMISE OBJEKTIIVSUS

Voistluste objektiivsuse garanteerimiseks peab orgkomitee ja vdistiuste Ziirii kui see on vahegi
véimalik laskuritest komplekteerima grupid nii, et kdik grupid vdistluste jooksul saavad laskmist
sooritada:

igal valjakul sama arv seeriaid;
vordsel arvul vastava skeemi jargi seatud mérke.
MUUD VOIMALIKUD VOISTLUSPROGRAMMID

Kui mitte Ukski eelloetletud vdistlusprogrammidest ei sobi antud vdistluste labivimiseks seoses
vaga suure osalejate méaraga voi mdnel muul pdhjusel, peab orgkomitee varakult pddrduma
ISSF-i poole, et taodelda neile sobiva vdistlusprogrammi rakendamist.

VOISTLUSEELNE ETTEVALMISTUS (Vahetuste moodustamine)

VOISTLUSTE AJAKAVA

Laskureid ja voistkonna esindajaid peab informeerima tépsest ajakavast ja ettendhtud laske-

radadest (valjakutest), mitte hiliem kui kaks (2) tundi peale Tehnilist koosolekut, mis toimub paev
enne esimest vdistluspaeva.

Treeninglaskmiste ajakavast peab laskureid ja vdistkondade ametiisikuid informeerima
treeningutele eelneval paeval hiliemalt kella 18:00-ks. .
Kui mingil p6hjusel osutub vajalikuks muuta vdistluste méne harjutuse laskmise ajakava tuleb
sellest vdistkonna esindajaid informeerida viivitamatult.

Laskuri asendamine

Kui laskur on sooritanud oma esimese vdistluslasu ja on sunnitud vdistluse katkestama, ei saa
teda enam asendada teise laskuriga. Sama reegel kehtib ka vdistlustel, mis koosnevad mitmest
osast vdi viiakse labi mitme paeva jooksul.

Voistluste katkestamine

Kui laskmine on alanud, peab seda jatkama ilma selle programmi vahele segamiseta, valja
arvatud ohutustehnilistel, mehaaniliste rikete tekkimisel, halva nahtavuse puhul, vaga halvade
iimastikutingimuste puhul voi teistel sunnitud pdhjustel, mis tdsiselt puudutaksid vdistlus-
tagajargede objektiivsust.

Ainult Peakohtunik omab &igust Zilrii kooskélastusel vahele segada laskmisele, seoses tugeva
vihma, tormi v&i halva nahtavuse korral.

Laskmise jarjekorra maaramine — (Gruppide méaaramine) (Squadding)
Gruppide (vahetuste) moodustamine

Grupp (vahetus) peab koosnema kuuest (6) laskurist, vélja arvatud juhud, kui loos ei vdimalda
laskureid Uhtlaselt gruppidesse paigutada (vaata: reegel 9.7.4.2.1).

Alla viie (5) laskuriga grupid pole ISSF poolt kontrollitavatel vdistlustel lubatud, vélja arvatud
juhud kui laskur kuulutatakse puudujaks enne laskeseeria algust véi kui laskur lahkub rajalt mingil
muul pdhjusel.

Abistavad laskurid
Kui ISSF poolt kontrollitavatel véistlustel satub loosiga mdni grupp vahemaks kui viis (5) laskurit,
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9.74.2.2

9.74.3
9.74.31

9.7.43.2

9.7.43.3

9.7.44

9.7.45
9.7.451

9.8.0
9.8.1
9.8.1.1

9.8.2

9.8.21

9.8.21.1
9.8.2.1.2
9.8.21.3
9.8.21.4
9.8.2.1.5

9.83
9.84
9.8.4.1
9.8.4.2

9.8.4.21
9.8.4.2.2
9.8.4.2.3

9.84.3

9.8.4.3.1
9.8.4.3.2

9.8.5
9.8.5.1

—

tuleb seda gruppi tdiendada kogenud mittekonkureerivate laskuritega, kes tites tiihjad kohad,
sooritavad seeriaid koos antud grupiga valjaspool vdistluskonkurentsi.

Nende mittekonkureerivate laskurite tulemused naidatakse valjaku tablool ja valjaku tulemuste
kaardil tavalisel kujul, et hoida diget laskejarjekorda. Kuid nende nimesid ja rahvust (maad) ei
avaldata.

Gruppidesse loosimine

ISSF-i poolt kontrollitavatel vdistlustel peab laskurite kvalifikatsiooniseeriateks gruppidesse
loosimine toimuma selliselt, et Gheski grupis poleks samast vdistkonnast enam kui Uks (1) laskur
(vélja arvatud maailma karikafinaal ja oliimpiaméngud juhul kui see osutub seal vajalikuks).
Laskurite jagamine gruppidess ja nende laskmise jarjekord neis gruppides tuleb méaratieda
loosimise teel Tehnilise Delegaadi juuresolekul. See vdib olla teostatud spetsiaalse
arvutiprogrammi abil.

Laskevéljakute ja seeriate jaotus gruppidele peab olema samuti maaratud Tehnilise Delegaadi
juuresolekul.

Gruppide sobitamine loosimisel

Ziirii kooskdlastatult orgkomiteega ning Tehnilise Delegaadiga véib sobitada gruppe, kuid ainult
kooskélas reeglitega 9.7.4.3.1 ja 9.7.4.5.1.

Laskejarjekorra maaramine

Laskmise jérjekorda véljakutel tuleb samuti muuta paevast paeva orgkomitee poolt, kuid ainult
Ziirii jarelvalve all. Seda vdib teha, muutes grupi koosseisu vastupidiseks vdi jagades vahetusi
osadeks.

RIKKED
Raua valik (esimese ja teise lasu sooritamisel)

Kui laskur kasutab kaheraudset haavlipissi, loetakse digeks kui laskur laseb esimese lasu
alumisest rauast (v8i paralleelraudadega pussi kasutamisel paremast rauast), kui ta ei ole
teatanud enne igat seeriat kohtunikule, et ta kasutab teistpidist jarjekorda.

TOIMINGUD TORKE VOI RIKKE KORRAL

Torke puhul Ukskaik millistel juhtudel peab laskur:

hoidma relva suunaga laskemérkide lennu ala poole;

mitte avama relva;

mitte puudutama kaitseriivi;

ulatama relva ettevaatlikult kohtunikule tlevaatamiseks, kui kohtunik seda palub;
vastama kdigile kohtuniku kiisimustele.

VARU

LASKMISEKS KOLBMATUD RELVAD JA RIKKED

Otsuse kélbmatu relva vdi rikke kohta peab votma vastu kohtunik.
Relv tuleb tunnistada kdlbmatuks kui:

see ei todta ohutult;
see ei tota mehaanilistel pohjustel;
teistel pdhjustel, mis on viinud relva laskekdlbmatusse seisundisse.

Rikkeks ei loeta alljargnevat:

relva vale kasitlemine laskuri poolt;
padrun on asetatud valesse rauda.

LASKEMOONA TORKED
Otsused laskemoona tdrgete kohta peab vastu votma kohtunik.

13



9.8.5.2

9.8.5.2.1
9.8.5.2.2
9.8.5.2.3
9.8.5.2.4

9.8.5.3

9.8.6
9.8.6.1

9.8.6.2

9.8.6.3
9.8.6.3.1
9.8.6.3.1.1

9.8.6.3.2
9.8.6.3.2.1

9.8.6.3.3
9.8.6.3.3.1

9.8.6.3.4

9.8.6.3.5
9.8.6.3.5.1

—

Alljargnevaid juhtumeid loetakse laskemoona tdrgeteks juhul kui I66kndel on jatnud selgelt
margatava jélje ja:

pissirohulaeng ei siittinud;

vaid stilitekapsel siittis;

laengus puudub pussirohi;

osa laengu komponentidest jai rauda.

Vale mddduga padrunite kasutamisest tingitud lasu mittetoimumist ei loeta torkeks. Kaliiber 20
vOi 16 padruni panek relva millel on kaliiber 12 on ohtlik ja vdib pdhjustada laskuri karistamise
hooletu relvakésitlemise tbttu.

Toimingud deklareeritud rikke jarel:

Kui kohtunik otsustab, et laskmiseks mittekdlbulik relv véi relva rike vdi laskemoona rike pole
tingitud laskuri still ja relv pole killalt kiirelt parandatav, véib laskur kasutada teist relva, kui
relvavahetust on vdimalik teostada kolme (3) minuti jooksul alates sellest momendist, kui relv
deklareeriti laskmiseks mittekélblikuks VOI laskur voib,

saanud loa kohtunikult grupist (véljakult) lahkuda ja lasta selles seerias laskmata jadnud méargid
hiliem, vanemkohtuniku poolt méaratud ajal.

Protseduurireeglid katkestatud seeria 16puni laskmiseks
Trap

Laskur saabub ettenahtud ajaks tema jaoks kindlaksméaratud laskerajale (véljakule), millel on
seadistatud dige markide skeem. Laskur peab seisma laskekoha taha, millelt hakkab toimuma
laskmine. Seejérel ndidatakse talle selle laskekoha ees oleva masinategrupi igast masinast
valjuvat kolme (3) marki, peale mida annab kohtunik k&skluse “START”. Laskur peab seejérel
likuma laskekohale, vétma sisse laskeasendi ja sooritama lasud tavalisel viisil. Seejéarel peab ta
likuma jargmistele kohtadele ja jatkama laskmist kuni seeria |dpetamiseni.

Automaat Trap

Laskur saabub ettendhtud ajaks tema jaoks kindlaksmaéaratud laskerajale (valjakule), millel on
seadistatud dige méarkide skeem ja seisab laskekoha taha millelt hakkab toimuma laskmine,
seejérel naidatakse talle margi lendu, peale mida annab kohtunik kaskluse “START”. Laskur
peab seejarel likuma laskekohale, vétma sisse laskeasendi ja sooritama lasud tavalisel viisil.
Seejérel peab ta likuma jargmistele kohtadele ja jatkama laskmist kuni seeria 16petamiseni.

Duubel Trap

Laskur saabub ettenahtud ajaks tema jaoks kindlaksmaéaratud laskerajale (valjakule), millel on
seadistatud dige mérkide skeem ja seisab laskekoha taha millelt hakkab toimuma laskmine,
seejérel naidatakse talle regulaarset dublee lendu, peale mida annab kohtunik kaskluse
“START?”. Laskur peab seejérel likuma laskekohale, votma sisse laskeasendi ja sooritama lasud
tavalisel viisildubleedele. Seejérel peab ta likuma jargmistele kohtadele ja jatkama laskmist kuni
seeria |6petamiseni.

Skeet

Laskur saabub ettenahtud ajaks tema jaoks kindlaksméaratud laskerajale (véljakule) ja seisab
laskekoha taha millelt hakkab toimuma laskmine. Seejérel ndidatakse talle nii “kdrge” kui
‘madala” margi lendu, peale mida annab kohtunik ké&skluse “START”. Laskur peab seejarel
likuma laskekohale, vétma sisse laskeasendi ja sooritama lasud tavalisel viisil ja vastavale arvule
markidele. Seejérel peab ta likuma jargmistele laskekohtadele ja jatkama laskmist kuni seeria
|d6petamiseni.

Katkenud seeria tabamuste lugemine

Peale eelpool kirjeldatut peab kohtunik kindlustama, et “katkenud” seeria tagajarg dieti kokku
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9.8.7
9.8.71

9.8.7.2

9.9.0
9.91
9.9.11

9.9.2

9.9.21
9.9.2.2

9.9.23
9.9.24

9.9.24.1
9.9.24.2
9.9.24.3
9.9.24.4

9.9.24.5
9.9.2.4.6
9.9.24.7

9.9.3

9.9.3.1
9.9.3.2

9.9.3.3

9.9.4
9.9.4.1

9.94.1.41
9.9.4.1.2

9.9.4.1.3
9.94.1.4
9.9.4.1.5

9.9.4.1.6
9.9.4.1.6.1

—

loetakse, protokoll laskuri ja kohtuniku poolt alla kirjutatakse, misjarel viiakse see klassifikatsiooni
talitusse.

LUBATUD RIKETE ARV

Laskuril vdib Uihes seerias olla maksimaalselt kaks (2) riket, olenemata kas ta on vahetanud oma
relva vdi laskemoona.

Iga korrapérane mark, millele lasu sooritamise ajal oli relva rike voi padruni torge, Ule lubatud
rikete arvu, loetakse moddalasuks ja deklareeritakse kohtuniku poolt “MOODA?” (LOST), iikskéik
kas laskur Uritas sooritada lasku véi mitte.

VOISTKONNA ESINDAJATE, TREENERITE JA LASKURITE KAITUMISREEGLISTK
ULDINE

Antud reeglistik puudutab kdigi voistkondade ametiisikute, treenerite ja osalejate eeldatavat
kaitumist ISSF poolt kontrollitavatel vistlustel.

VOISTKONDADE ESINDAJAD

Igal vdistkonnal peab olema esindaja. Vajadusel v6ib esindajaks olla nimetatud laskur.
Vdistkonna esindaja peab tegema koostodd vdistluspaiga ametiisikutega ohutuskiisimuste
huvides, vdistluste ladusa kulgemise ja heade sportlike suhete nimel.

Vdistkonna esindaja kohuseks on tunda vdistlusmaarusi ning treeningute ja voistluste programmi.

Vdistkonna esindajad vastutavad:

selle eest, et vdistkonnas oleks distsipliin;

kdigi ametlike toimingute eest, mis on seotud tema vdistkonnaga;

selle eest, et nende laskurid oleks digel ajal koos vajaliku varustusega laskekohtadel;

vajalike Ulesandmiste koostamise eest, koos tapse informatsiooniga ja nende esitamise eest
asjakohastele ametiisikutele ettenahtud ajal.

oma vdistkonna likmete tagajargede kontrollimise eest;

vajaduse korral kirjalike protestide vormistamise eest;

esialgse protokolli ja I6puprotokolli kontrollimise eest ning ametliku informatsiooni ja palvete
edastamise eest oma vdistkonna likmetele.

JUHENDAMINE

ISSF poolt jarelvalvatavatel vdistlustel on juhendamine keelatud kui laskur asub tulejoonel.
Treeneritel ja vdistkonna esindajatel on keelatud vibida tulejoonel/laskevaljakul, vélja arvatud
ainult juhtudel kui ZUrii kutsub vdistkonna ametiisiku lasketsoonis olevatele istmetele “Finaalide”
ajaks ja peale finaali toimuvate “Umberlaskmiste” ajaks.

Juhul kui vdistkonna ametiisik soovib suhelda (ra&kida) oma vdistkonna likmega laskerajal, ei voi
ta kontakteeruda voi kdnelda otse laskuriga. Voistkonna ametiisik peab pé6rduma loa saamiseks
Kohtuniku véi Zuriilikme poole, kes kutsub laskuri laskerajalt vélja.

VOISTLEJAD

Riietus

Laskuri kohus on iimuda laskerajale avalikuks esinemiseks véarikal viisil riietatuna.

Lubatud on spordipiiksid, soojenduspiiksid ja -jakid nii meestele kui naistele ning spordisargid,
seelikud ja kleidid naistele.

Piksid, mille pipksisaarte pikkus on mitte kérgemal kui 15 cm kederluu tipust on lubatud.

Sargid, T-sérgid ja muud sarnased ilma varrukateta rdivad pole lubatud.

Autasustamise v6i muude tseremooniate ajal peavad sportlased kandma oma maad esindavat
spordirivast voi rahvuslikku vormiriietust. Koéik vdistkonna likmed peavad olema riietatud
sarnaselt.

Kalblikus
KOIK LASKURID PEAVAD TAITMA ISSF Kalblikuse ja sponsorluse reegleid (vaata: ISSF
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9.9.4.2
9.94.21

9.9.4.2.2

9.9.43

9.9.4.31

9.9.44
9.9.44.1

9.9.45

9.9.4.6
9.9.4.6.1

9.94.7
9.9.4.71
9.10.0
9.10.1

—

Kélblikuse ja Sponsorluse reeglid, p. 4.) (Official Statutes Rules and Regulations). Nimetatud
reeglid maaratlevad ISSF vdistluste ja sellega seoses oleva siimboolika, sponsorluse, reklaami ja
kommertslogode kandmise riietusel ja samuti vastavad kontrollireeglid koos sanktsioonidega.

Bib (stardi) number

Laskuril peab olema Bib (stardi) number, mida kantakse seljal vookohast kérgemal. Stardinumbrit
peab kandma kogu vdistluste ja ametlike treeningute jooksul. Kui laskuril puudub Bib (stardi)
number ei saa ta vistlust alustada / jatkata.

Bib (stardi) numbril peab olema nii suurelt kui vimalik vdistleja number, kuid mingil juhul ei saa
selle numbri kdrgus olla vahem kui 20 mm (vaata: reegel 6.9.3)

Laskuri maa ROK-i liihend ja laskuri nimi ladina alfabeedis ning eesnime esitaht peavad olema
kujutatud (ROK-i lihend Ulal) laskuri riietuse selja laosas Bib (stardi) numbrist dilal.

Lubatud on kasutada silmade kiilgmisi kaitseid, mis on paigaldatud laskuri peakatte,
laskuriprillide vdi peapaela kiilge ja juhul kui nende kérgus ei ole suurem kui 40 mm. Need
kaitsed ei voi ulatuda kaugemale lauba keskpunktist.

Silmakaitsed

L&

Valmisolek laskmiseks

Laskuri kohuseks on olla koos relva, varustuse ja seeriaks vajaliku arvu padrunitega digel ajal
digel laskekohal ning omama vdistlusvalmidust.

Mobiiltelefonid

Mobiiltelefone, kantavaid raadiojaamu véi sellesarnaseid seadmeid on vdistluspaigas keelatud
kasutada nii vdistlejatel, treeneritel kui ka vdistkonna esindajatel. Koik mobiiltelefonid peavad
olema vélja liilitatud.

Heliseadmed

Kasutada on lubatud ainult heli summutavaid seadmeid. Raadiod, magnetofonid véi mistahes
muud heli tekitavad seadmed ja kommunikatsioonisiisteemid on keelatud nii vdistluste kui ka
ametlike treeningute ajal.

Suitsetamine

Suitsetamine on keelatud nii laskerajal kui pealtvaatajate alal.

MARGID - korrapirased, ebakorraparased, katkised, tabatud, mo6da ja korrata (No birds)
KORRAPARANE MARK
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9.10.1.1

9.10.1.2

9.10.2
9.10.2.1
9.10.2.2

9.10.2.2.1
9.10.2.2.2
9.10.2.23
9.10.2.24

9.10.3

9.10.3.1
9.10.3.2

9.10.4
9.10.4.1

9.10.4.2

9.104.3

9.10.5
9.10.5.1

9.10.5.1.1
9.10.5.1.2
9.10.5.1.3

9.10.5.14
9.10.5.1.5

9.10.5.1.6

9.10.5.1.7

9.10.5.1.8

9.10.5.2
9.10.5.21
9.10.5.2.2
9.10.5.2.3
9.10.5.2.4
9.10.6

9.10.6.1

—

Korraparaseks margiks loetakse Uhte (1) tervet méarki mis on vélja heidetud vastavuses
reeglitele laskuri kiisimise peale.

Korraparaseks dubleeks loetakse kahte (2) tervet marki mis on valja heidetud Uheaegselt
vastavuses reeglitele laskuri kiisimise peale.

EBAKORRAPARANE MARK

Ebakorrapéraseks méargiks loetakse mérki, mille valja heitmine pole kooskélas reeglitega.
Ebakorrapéraseks loetakse dubleed (paarismarki) kui:

Uks (1) vdi mdlemad margid on katki;

maérgid ei valjunud Uheaegselt;

heideti voi valjus vaid Uks (1) méark;

valjunud markidest iiks oli “katkine”.

“KATKINE” MARK

“Katkiseks” loetakse iga mark mis pole valja heidetud kooskélas reeglitega 6.3.2.8 ja 6.3.2.9.
“Katkine” mark on “KORRATA” mark s.t. selle asemel peab alati uue mérgi valja heitma.

“TABATUD” MARK

Mérki deklareeritakse kui “TABATUD” kui vélia on heidetud korrapdrane méark ja seda
tabatakse kooskdlas reeglitega laskeala piirides ning vahemalt iks (1) nahtav tikk eraldub
sellest. Kui mark vaid “tolmab” kuid pole aru saada, et temast oleks eraldunud nahtavat tlikki
pole see “TABATUD”.

Kui kasutatakse marke milles on varviline pulber (“tolmu’mérk), deklareeritakse “TABATUD”
margiks ka selline mérk millest peale lasu sooritamist silmnahtavalt eraldub pulbrit.

Kéik I8plikud otsused mis puudutavad “TABATUD”, “MOODA”, “EBAKORRAPARANE” vé6i
“KORRATA" mérke vdetakse vastu kohtuniku poolt.

Markus: keelatud on marke Ules korjata nende langemiskohalt selleks, et otsustada nende
tabamist voi méddalasku.

“MOGDA” MARK (MARGID)
Mérk (mérgid), peab olema deklareeritud “MOODA” kui:

see pole tabatud lennu jooksul laskmiseks ettenahtud tsooni piirides;

see ainult “tolmab” ja silmnahtavat tlikki margist ei eraldu;

laskur ei sooritanud lasku korraparase mérgi pihta, mida ta kisis ja seejuures polnud mingit
mehhaanilist vdi muud valist segavat faktorit, mis seganuks laskuril lasku sooritamast;

laskur ei saanud sooritada pussist lasku, Ukskdik millise tema enese vea tttu;

laskur ei saanud sooritada lasku, kuna ta unustas avada relva kaitseriivi vdi unustas relva
laadimata;

laskur jéttis poolautomaatse relva kasutamisel sisse liilitamata padrunite salvest etteandmise
mehhanismi;

laskur avas peale riket relva vi puudutas kaitseriivi enne relva kohtunikule kontrollimiseks
ulatamist;

see oli kolmas vdi sellele jargnev rike samas seerias.

Taiendavad reeglid mis puudutavad “MOODA” mérki
Trap (kaevikrada): vaata Reeglid 9.14.9 ja 9.14.8.3
Automaat Trap: vaata Reeglid 9.15.8 ja 9.15.7.3
Duubel Trap: vaata Reeglid 9.16.10 ja 9.16.9.3

Skeet: vaata Reeglid 9.17.15 ja 9.17.14.3

“KORRATA” (NO BIRD)

Mérk mis deklareeritakse “KORRATA” (No Bird) on ebakorraparane ja pole kdlbulik vdistlus-
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9.10.6.2

9.10.6.3

9.10.6.4

9.10.6.4.1
9.10.6.4.2
9.10.6.4.3
9.10.6.4.4

9.11.10
9.11.1
9.11.11

9.11.1.141
9.11.1.1.2

9.11.1.2
9.11.1.21

9.11.1.2.2

9.11.1.23
9.11.1.24

9.11.1.3

9.11.1.31
9.11.1.3.2

9.11.1.33
9.11.1.34

9.11.14

9.11.1.5

9.11.2
9.11.21

9.11.2.2

9.11.2.21
9.11.2.2.2

—

margina ning see kuulub igal juhul kordamisele.

Kohtunik peab kui véimalik deklareerima “KORRATA” (NO BIRD) enne kui laskur jéuab lasku
sooritada, kuid kui ta deklareeris “KORRATA” (NO BIRD) peale laskuri poolt sooritatud lasku,
peab tunnistama selle lasu ikkagi kui “KORRATA”", vaatamata sellele kas mérk(i) tabati voi
mitte.

Peale kohtuniku poolt “KORRATA” (NO BIRD) deklareerimist vib laskur avada relva ja muuta
oma lasuks ettevalmistavat asendit.

Téaiendavad reeglid mis puudutavad “KORRATA” (NO BIRD) marki:

Trap (kaevikrada): vaata Reeglid 9.14.7,9.14.8.1 ja9.14.8.2
Automaat Trap: vaata Reeglid 9.15.6,9.15.7.1 ja 9.15.7.2
Duubel Trap: vaata Reeglid 9.16.8,9.16.9.1 ja 9.16.9.2

Skeet (kaarrada): vaata Reeglid 9.17.13, 9.17.14.1 ja9.17.14.3

KLASSIFIKATSIOON ja TULEMUSTE ARVESTAMINE
KLASSIFIKATSIOONITALITUS
Klassifikatsioonitalituse tlesanded enne vdistluste algust on:

valmistada ette tagajargede kaardid iga grupi jaoks;
kindlustada, et tagajargede kaardid iga grupi jaoks on jaotatud vastavatele ja digetele radadele.

Klassifikatsioonitalituse tlesanded peale igat seeriat on:

korjata kokku tagajargede kaardid ja kontrollida tabatud markide koguarv ja kinnitada
tulemused,;

kanda tulemused tabelisse;

kanda viivitamatult tagajarjed pealtvaatajate suurele tulemustetahvlile;

kui mdni tagajérgedest viibib seoses protestiga, tuleb need ajutiselt vahele jatta ja ilejaénud
tagajarjed tabloole kanda.

Klassifikatsioonitalituse igapéevased tilesanded 18plike lasketulemuste avaldamisel:

ametlike tulemuste kiire summeerimine;

esialgsete tagajargede edastamine pressile, ametlikele isikutele, Zirii likmetele, tehnilisele
delegaadile;

ametlike 16puprotokollide operatiivne ettevalmistamine ja triikkimine;

peale protestiaja Idppemist vdimalikult operatiivne tépse protokolli ettevalmistamine finaaliks
(peab sisaldama sportlaste tdpse perekonna- ja eesnime, Bib(stardi) numbri ning rahvusliku
ROK-i lihendi, keda sporlane esindab. Vaata 6.7.2.9.1);

Orgkomitee ja Tehnilise Delegaadi Ulesandeks on kindlustada, et iga harjutuse vimasel paeval
saadetakse harjutuse ametlikust vdistlusprotokollist (iks (1) koopia peale selle kinnitamist
viivitamatult ISSF Sekretariaati faksiga véi e-mailiga. (vaata: 6.7.3).

Orgkomitee ja Tehnilise Delegaadi llesandeks on kindlustada, et kolme (3) paeva jooksul peale
voistluste 16ppu saadetakse kolm (3) koopiat ametlikest vdistiusprotokollidest, mis sisaldavad
kdigi harjutuste tulemused, peale nende kinnitamist, ISSF Sekretariaati (vaata: 6.7.4).

Mérkus: Orgkomitee peab peale vdistluse [6ppu sailitama 12 kuud laskevaljakute tagajargede
kaardid, millel on iga vdistluslasu tulemus.

TULEMUSTE ARVESTAMINE

Ametlikke tulemusi arvestatakse igal rajal iga seeria 25 margi kohta (Duubel Trapis 25 paaris-
maérki meestele ja 20 paarismarki naistele)

ISSF poolt kontrollitavatel vdistlustel peab individuaalseid tulemusi igal rajal pidama kaks (2)
erinevat isikut, kelleks on abikohtunikud, keda kasutatakse kiiliekohtunikena.

Uks neist peab peale igat lasku kandma lasu tulemuse ametiikule tulemuste kaardile.
Teine peab kandma tulemused kasitsi n&htavale tulemuste demonstratsioonitahvlile. Valja
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9.11.3
9.11.3.1

9.11.3.11
9.11.3.1.141
9.11.3.1.1.1.2

9.11.3.1.1.13

9.11.3.2
9.11.3.21

9.11.3.2.2
9.11.3.2.21

9.11.3.2.2.2

9.11.3.2.3

9.11.3.24

9.11.3.3
9.11.3.31
9.11.3.3.1.1

9.11.3.3.1.2

9.11.3.31.3

9.11.3.4

9.11.3.41

9.11.3.5

9.11.4
9.11.4.1

9.11.4.2

9.11.5

—

arvatud radadel, kus on kasutusel elektroonilised avalikud tulemuste demonstratsioonitahvlid,
mida hooldab kohtunik (vaata: reeglid 9.11.3.1 ja 9.11.3.2).

Demonstratsioonitahvlid
Rajad (véljakud) elektrooniliste demonstratsioonitahvlitega

Kohtunik peab kontrollima elektroonilise demonstratsioonitahvli kasutamist:

kaks (2) v6i kolm (3) muud isikut peavad olema nimetatud abikohtunikeks alljargnevas:

esimene neist, kes tavaliselt nimetatakse abikohtunikuks peab asuma sobivas kohas laskejoone
taga, et hoolitseda tagajargede kandmise eest ametlikkku protokolli (tulemuste kaardile);

teine, kes samuti nimetatakse abikohtunikuks, peab asuma elektroonilise demonstratsioonitahvli
kdrval ja tegutsema kui kiiliekohtunik ning olema veendunud, et dige tulemus tahvlile iimub ning
informeerima kohtunikku viivitamatult kui tahvlile ilmub vale tulemus.

Elektrooniline demonstratsioonitahvel

Juhul kui elektroonilisele demonstratsioonitahvlile Ukskdik millises laskmise staadiumis seeria
ajal iimub vale tulemus, peab kohtunik laskmise peatama ja minimaalse aja jooksul vdtma
kasutusele abindud dige tulemuse méarkimiseks tahvlile.

Kui mingil pdhjusel pole see vdimalik tuleb tegutseda alljargnevalt:

ametlik tulemuste markimise protokoll (tulemuste kaart) tuleb Ule kontrollida sellel ajal kui vale
tagajarg ilmub elektroonilisele demonstratsioonitahvlile;

seejarel, kui vdimalik, kantakse tagajarg kKiiresti késitsi hooldatavale demonstratsioonitahvlile,
kus tulemused margitakse kuni tekkinud veani ja jatkatakse seeriat (vaata: reegel 9.14.3.2,
9.15.3.2, 9.16.6.3 v5i 9.17.6.3)

Kui pole voimalik kasutada kasitsi hooldatavat demonstratsioonitahvlit, siis koostatakse teine
tulemuste protokoll (tulemuste kaart), kantakse sinna koéik senised tulemused ja seeriat
jatkatakse selle teise kaardiga, mida kontrollib peakohtuniku poolt nimetatud kvalifitseeritud isik.
Kui nendes kahes kaardis tekivad tulemuste erinevused, antakse eelistus tulemustekaardile,
mida peetakse peakohtuniku poolt nimetatud kvalifitseeritud isiku kontrolli all.

Laskerajad kasitsi hooldatavate demonstratsioonitahvlitega
Maérata tuleb kolm (3) isikut kes tegutsevad abikohtunikena alljargnevalt:

esimene neist peab asuma laskejoone taga, et pidevalt tdita ametlikku tulemuste kaarti
(protokolli);

teine peab téitma kiliekohtuniku Ulesandeid aga samas ka kasitsi hooldatavat
demonstratsioonitahvlit pidama;

kolmas peab tegutsema kui kiiliekohtunik kasitsi hooldatava demonstratsioonitahvli vastaskiiljel
ja jalgima, et tulemused korrektselt tabloole mérgitakse.

Kéik tulemuste fikseerijad peavad tegutsema iseseisvalt ja markima tulemuse kas tahvlile véi
protokolli (tulemuste kaardile) vastavalt kohtuniku poolt tehtud otsusele lasu véartuse kohta.
Peale iga seeria 16ppu vorreldakse tagajargi ja diged seeria I6pptulemused fikseeritakse
ametlikus tulemuste protokollis enne kui need saadetakse klassifikatsioonitalitusse.

Kui margitud tulemustes on erinevused jadb prevalveeruma suurel tagajargede
demonstratsioonitahvlil olev tulemus.

TAGAJARGEDE LEGALISEERIMINE

Peale seeria I8petamist, tulemuste kontrollimist ja kohtuniku poolt h&éalekalt tulemuste
valjahdikamist, peavad koik laskurid ja kohtunik tagajargede kaardi alla kirjutama ja see tuleb
kiiresti saata klassifikatsioonitalitusse.

Kui laskur lahkub rajalt, jattes oma allkirja tagajargede kaardile andmata, kaotab ta kdik digused
protesti esitamiseks.

VOISTLUSTE TAGAJARJED
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9.11.5.1
9.11.5.11
9.11.5.1.2

9.11.5.2
9.11.5.21

9.11.5.3

9.11.5.31
9.11.5.3.2
9.11.5.33
9.11.5.34
9.11.5.3.5

9.12.0
9.12.1
9.12.1.1

9.12.1.2
9.12.1.21

9.121.3

9.1214

9.12.1.5
9.12.1.6

9.121.7

9.12.1.8
9.12.1.8.1

9.12.1.8.1.1
9.12.1.8.1.2

9.121.8.1.3

—

Individuaalsed harjutused
Iga laskuri iga seeria tagajarg tuleb tapselt fikseerida ametlikul tagajargede kaardil.

Harjutuse Idppedes tuleb iga laskuri kvalifikatsioonivdistluste, finaali kui ka imberlaskmiste
tabatud markide kogusumma fikseerida ja saadud tulemused vahenevas jérjekorras fikseerida
(UMBERLASKMISED vaata reeglid 9.12.1 -9.12.3)

Véistkondlikud harjutused

Iga vdistkonna likme tulemus tuleb tles mérkida ja iga voistkonna iga likme iga kvalifikatsiooni-
voistluste iga seeria tabatud mérkide arv summeerida ning vdistkonna kogu tulemus vahenevas
jarjekorras fikseerida (UMBERLASKMISED vaata reeglid 9.12.4).

Vaistluste ametlik [dpuprotokoll peab sisaldama alljargnevat:

iga seeria tulemus kvalifikatsioonivdistlustel;

kdikide seeriate summa kvalifikatsioonivdistlustel;

finaalis saavutatud tulemus;

seeriate summa kvalifikatsioonivdistlustel + finaalis saavutatud tulemus (kui toimus)
Koigi imberlaskmiste tulemused. Kuid seda ei summerita eelnevale.

VORDSED TULEMUSED JA UMBERLASKMISED
VOISTLUSED FINAALIDEGA

Vordsed tulemused Oliimpiamangudel meestele ja naistele (maaratletud art. 3.2 Uldmaarustik)
ja muudel finaalidega vdistlustel lahendatakse kooskdlas alljargnevate reeglitega.

Vordsed tulemused enne Finaale

Kui peale kvalifikatsioonivdistlust on vdrdsed tulemused esimese kuue (6) laskuri hulgas,
lahendatakse nende laskmisjérjekord finaalis laskmiseks; kasutada tuleb “tagant ette” reeglit
(vaata: reegel 9.12.2).

Kui vGrdsus kooskélas “tagant ette” reeglitega (vaata: reegel 9.12.2) ei anna lahendust néiteks
kaks voi enam laskurit omavad perfektset (nait: 125/125) tulemus, peab Ziirii nende laskmise
jarjekorra finaaliks lahendama loosimise teel.

Kui selliseid laskureid on rohkem kui kuus (6) kdlblikku finaaliks, kuna neil on vérdsus, nait:
rohkem vdrdseid laskureid, kui finaalikohti, tuleb selline vordsus lahendada imberlaskmisega,
vastavalt reeglitele 9.12.5 ja - 9.12.6. (Trap), 9.12.7 (Automaat Trap), 9.12.8 (Duubel Trap), vdi
9.12.9 (Skeet).

Igal juhul tuleb vordsus enne Finaali lahendada mitte Finaali toimumise valjakul.

Peale imberlaskmist, mille pdhjal maéaratakse kuus (6) finaalis osalejat, jarjestatakse kdigi
nende laskurite tulemuste pdhjal, kes osalesid Umberlaskmises. Nende laskurite kohad, kes
Umberlaskmise tulemusel finaali ei pdasenud méaratletakse kooskélas “tagant ette” reeglitega
(vaata: reegel 9.12.2)

Individuaalset tulemuste jarjekorda seitsmendale (7.) kohale ja tahapoole ei méaaratleta
Umberlaskmisega (vaata: reegel 9.12.1.6), vaid see tuleb reastada kooskélas kvalifikatsiooni
voistluste tulemustele. Kui kaks (2) vdi enam laskurit omavad samavaarset tulemust peab
lahendama jarjestuse “tagant ette” reegliga.

Vérdsed tulemused peale Finaale

Kéik vordsed tulemused esimesele kuuele (6.) kohale peale finaale tuleb lahendada iimber-
laskmisega alljargnevalt:

stardijrjekord tuleb Ziriil maératleda loosimise teel;

kui mitu laskurit osaleb Umberlaskmises, enam kui Uhele kohale, néiteks: kaks vordset ( 2. ja 3.)
- teisele kohale, ja kaks ( 5. ja 6.) — viiendale kohale, peavad nad sooritama imberlaskmise
sellel samal valjakul (rajal) et selgitada individuaalsed kohad;

Umberlaskmise sooritavad esimesena pretendendid madalamatele kohtadele, seejarel -
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9.12.1.8.1.31

9.121.8.1.4
9.12.1.8.1.5

9.12.1.8.1.6
9.121.81.7

9.121.9

9.12.1.10
9.12.1.10.1

9.12.2
9.12.2.1
9.12.2.141

9.12.21.2

9.12.21.3

9.12.3
9.12.3.1
9.12.3.11

9.12.3.2
9.12.3.21

9.12.3.3
9.12.3.31
9.12.3.3.11
9.12.3.3.1.2

9.12.3.31.3

9.12.34

—

kdrgematele jne. kuni kdik kohad saavad méaaratletud.

Kuid kui neljal (4) v6i enamal laskuril on sama tulemus ja nad pretendeerivad enam kui thele
(1.) kohale, (naiteks neli (4) laskurit, kes pretendeerivad 2., 3.,4.,6. kohale) ja kaks (2) véi enam
laskurit neist tegid neile véljastatud margi (markide) sooritamisel moddalasu peavad nad
vabastama laskekoha ja ootama avatud relvaga kohal mille naitab kohtunik.

Teised laskurid jatkavad imberlaskmist kérgemale kohale kuni paremusjérjestus on selgunud.
Alles siis kui see (imberlaskmine on |6ppenud, viiakse Iabi jargmine (imberlaskmine
madalamatele kohtadele nende laskurite vahel, kes on ootamas.

Vajadusel seda protseduuri jatkatakse, et selgitada kdik vajalikud kohad.

Juhul kui Uks (1) laskur imberlaskmise grupis vdidab selle, peab tema saama grupis kérgema
koha ja ta lahkub valjakult, jattes tleja@nud laskurid jatkama Gmberlaskmist kuni kéik kohad on
selgitatud.

Iga laskur, kes ei ilmu ettendhtud kohale ja kes pole valmis laskmiseks ametlikult kuulutatud ajal
ei paase osalema imberlaskmisel ja temale arvestatakse timberlaskmise ja finaali tulemuseks
kdige madalam koht kvalifikatsioonivdistlustel naidatud tulemuse pdhjal.

Oliimpiamangude kvoodid (Litsentsid)

Kui kaks v&i enam laskurit omavad vordset tulemust oliimpia kvootidele (Litsentside) laskmisel
ehk hankimisel, méaaratletakse paremus vastavalt reeglitele 9.12.1.6 ja 9.12.1.7.

REEGEL “TAGANT ETTE”

Koikide vordsete tulemuste lahendamisel peab kasutama alljargnevaid meetodeid:

tuleb arvestada viimase 25. margist koosneva seeria tulemust ( Duubel Trapis 25 paarismarki
meestele ja 20 paarismarki naistele).

Vaitjaks osutub selles seerias kdrgeima tulemuse saavutanud laskur.

juhul kui see ei selgitanud vdrdsust arvestatakse sellele seeriale eelnevaseeria tulemust ja kui
ka see ei anna lahendust, siis omakorda sellest seeriast eelneva seeria tulemust jne.

Kui kéik seeriad on vérdsed, langetatakse paremuse kohta otsus, lugedes tabatud marke,
alustades esimesest lasust viimases seerias (vajadusel eelvimases jne.) kuni esimese “null” (0)
ehk “MOODA’ lasuni. Laskur kellel on enam tabamusi kuni esimese nullini saab kdrgema koha.
VOISTLUSED ILMA FINAALIDETA

Individuaalne vérdsus

Vérdsus mitte-olumpia harjutustes ja aladel ning muudel vdistlustel kus ei toimu finaale
lahendatakse alljargnevalt.

Vordsus perfektse (absoluutse) tulemuse puhul

Seda vordsust ei lahendata ja esikoht jagatakse sama tulemusega. Jargmine koht nummerda-
takse Uimber. Perekonnanimed peab protokolli mérkima kooskdlas Ladina alfabeediga.

Vérdsete tagajargede lahendamine esimese kuue (6.) koha puhul
See tuleb lahendada iimberlaskmisega.
Stardijarjekord maaratakse loosimise teel Ziirii poolt;

kui mitu laskurit osaleb Umberlaskmises, enam kui Gihele kohale, naiteks: kaks vérdset ( 2. ja 3.)
- teisele kohale ja kaks ( 5. ja 6.) — viiendale kohale, peavad nad sooritama imberlaskmise
sellel samal valjakul (rajal) et selgitada individuaalsed kohad;

vordsus madalamatele kohtadele lahendatakse esimesena, seejérel tulemuste jargi kdrgemad
ja nii edasi kuni koéik vordsused on lahendatud (kuid vaata reegleid 9.12.1.8.1.3.1 kuni
9.12.1.8.1.7). K&ik vordseid tagajargi omanud laskurid jarjestatakse kooskdlas tulemusega mida
nad néitasid imberlaskmisel.

Vordsete tagajargede lahendamine 7. koht ja allapoole
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9.12.3.41

9.12.4
9.12.4.1

9.12.5
9.12.5.1
9.12.5.11
9.12.5.2
9.12.5.21
9.12.5.3
9.12.5.3.1

9.12.5.3.2

9.12.5.33
9.12.5.4

9.12.5.5
9.12.5.5.1

9.12.5.5.2
9.12.6
9.12.6.1

9.12.6.2

9.12.6.3

9.12.6.4

9.12.6.4.1
9.12.6.4.2

9.12.6.5

9.12.6.6

9.12.6.7

9.12.7

—

Individuaalselt vérdseid tulemusi 7-le kohale ja allapoole imberlaskmisega ei maératleta. Need
jarjestatakse kooskdlas “tagant ette” reeglitega (vaata: reegel 9.12.2)

VORDSED VOISTKONDLIKUD TULEMUSED

Kui kaks (2) vdi enam vdistkonda omavad sama tulemust, peab paremusjérjestuse selgitama
voistkondade likmete vimase seeria tulemuste summa pdhjal, seejarel eelviimase jne. kuni
vérdsus on lahendatud.

UMBERLASKMISED

Enne “Finaale”

Umberlaskmised enne Finaale peab sooritama standardmarkidele.

Peale “Finaale”

Umberlaskmised peale Finaale peab sooritama vérvilise pulbriga “tolmu” markidele.
Stardiajad

Umberlaskmised enne Finaale peavad algama maksimaalselt kolmkiimmend (30) minutit peale
pohilaskmiste 16ppemist (vaata: reegel 9.12.5.4 ja 9.12.5.5).

Kui Umberlaskmiste aega pole varem selgeks maaratud, peavad laskurid ise v6i a labi
vBistkonna esindaja jadma kontakti Ziiriiga, et olla laskmiseks valmis, puhuks kui
{imberlaskmine vélja kuulutatakse.

Umberlaskmised peale finaali peavad algama koheselt peale finaalide 16ppemist.

Kéik laskurid, kes ei iimu ettenahtud kohale ja pole valmis laskmiseks ametlikult kuulutatud
stardiajal, Umberlaskmisele ei lubata. Neile antakse kasutades kvalifikatsiooni tulemust kdige
madalam Umberlaskmise koht.

Ettevalmistusaeg limberlaskmistel

Peale kohtunilku késklust “START” véi peale eelmise laskuri lasku korrapérasele margile, peab
laskur kahekimne (20) sekundi jooksul vétma stardiasendi, laadima relva ja kiisima marki voi
dubleed.

Kui selle ajalimiidi sisse ei mahu, kasutatakse trahvi maéramist vastavalt reeglile 9.13.3.4.1.2.

UMBERLASKMISED KAEVIKRAJAL (TRAPIS)

Koik vordsete tulemustega laskurid rivistuvad Uksteise jéarel stardiks laskekohalt nr 1 ja lasevad
korrapérase margi, jarjekorras mille on maaranud Ziirii loosimisega.

Ohutusalane méarkus: Laskur ei tohi asetada padrunit rauda / salve enne kui ta on asunud
laskekohale ja teinud ettevalmistused laskmiseks.

Esimesele laskurile tuleb alati enne tema laskmise algust néidata igal laskekohal marki mille
pihta ta hakkab laskma. Iga jargmine Uimberlaskmises osalev laskur peab saama margi samast
heitemasinast.

Peale seda kui kohtunik annab kaskluse “START” peab esimene laskur laadima relva ainult
ihe (1) padruniga ja laskma marki. Seejarel peab ta lahkuma laskekohalt ja minema jargmise
laskekoha juurde seistes minimaalselt 1 meetri kaugusel sellest. Ulejadnud laskurid, kes pole
veel lasknud sellelt kohalt vétavad sisse koha esimese laskuri selja taga.

Koik laskurid kes jaavad jatkama Umberlaskmist peavad toimima samuti.
Esimene laskur ei v8i minna enne laskekohale kui kohtunik on andnud késkluse “START”.

Kui laskur laadis relva kahe (2) padruniga ja laskis teise lasu peab mérgi deklareerima
“MOODA?”, vaatamata sellele millise lasuga ta tabas.

Laskur(id) kes tegid mdddalasu vastavalt laskekohalt loetakse kaotajaks ja ta (nad) peab
(peavad) lahkuma laskerajalt.

Koik laskurid kes jatkavad (imberlaskmist peavad likuma edasi jargmisele laskekohale ja
jatkama kuni on saavutatud imberlaskmise eesmark.

UMBERLASKMISED AUTOMAAT TRAPIS
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9.12.8
9.12.8.1

9.12.8.2

9.12.8.3

9.12.8.4

9.12.8.4.1
9.12.8.4.2

9.12.8.5

9.12.8.6
9.12.9
9.12.9.1

9.12.9.2

9.12,9.21

9.12.9.3

9.12.9.31
9.12.9.4

9.12.9.5

9.12,9.5.1
9.12.9.6

9.13.0
9.13.1
9.13.1.1

9.13.1.11
9.13.1.1.2
9.13.1.1.3

9.13.1.2

—

Vaata: reeglid 9.12.7 kuni 9.12.7.7 originaaltekstist inglise keeles
UMBERLASKMISED DUUBEL TRAPIS

Koik vordsete tulemustega laskurid rivistuvad Uksteise jéarel stardiks laskekohalt nr 1 ja lasevad
korrapérase paarismargi, jarjekorras mille on maaranud Ziirii loosimisega.

Ohutusalane méarkus: Laskur ei tohi asetada padrunit rauda / salve enne kui ta on asunud
laskekohale ja teinud ettevalmistused laskmiseks.

Ainult laskekohal nr 1 peab laskuritele nditama Uhte (1) korraparast paarismarki (duublit) enne
seda kui esimene laskur alustab imberlaskmist.

Peale seda kui kohtunik annab késkluse “START” peab esimene laskur laadima ja laskma
paarisméarki (duublit). Seejérel peab ta lahkuma laskekohalt ja minema jérgmise laskekoha
juurde, seistes minimaalselt 1 meetri kaugusel sellest. Ulejadnud laskurid, kes pole veel
lasknud sellelt kohalt vétavad sisse koha esimese laskuri selja taga.

Koik lejadnud laskurid peavad tegutsema samuti.
Esimene laskur ei tohi astuda laskekohale enne kohtuniku kasklust “START”.

Laskur(id) kes vastaval (proportsionaalsel) laskekohal teevad enam moddalaske on kaotajad ja
peavad lahkuma.

Seda toimingut jatkatakse kuni kdik vérdsused on lahendatud.

UMBERLASKMISED KAARRAJAL (SKEET)

Enne Uimberlaskmise alustamist peab esimene laskur koheselt vtma koha sisse laskekohal nr.4
ja temale naidatakse Uhte (1) korraparast paarismarki (dubleed).

Koik lmberlaskmises osalevad laskurid sooritavad Uksteise jérel lasud laskekohalt nr. 4.
Laskejarjekorra méaarab Zirii loosimise teel.

Ohutusalane mérkus: Laskur ei tohi asetada padrunit rauda / salve enne kui ta on asunud
laskekohale ja teinud ettevalmistused laskmiseks.

Peale kohtuniku kadklust “START” peab esimene laskur likuma laskekohale, laadima relva ja
sooritama lasud korraparasele dubleele (kdrge/madal). Seejérel peab ta lahkuma laskekohalt ja
minema laskurite, kes pole veel laskmist sooritanud, selja taha (rivi Idppu).

Kéik Umberlaskmises osalevad laskurid peavad tegutsema analoogiliselt eelnevaga.

Laskur(id) kes on teinud enim méddalaske mérgist peale igat dubleed on kaotajad ja peavad
lahkuma.

Kdik laskurid kes jatkavad imberlaskmist peavad jadma valjakule ja esimene laskur peab vétma
koha sisse laskekohal, laadima relva ja sooritama lasud dubleele (paarismargile) lastes marke
vastupidises jarjekorras (madal/kdrge). Seejarel peab ta lahkuma laskekohalt ja minema
laskurite, kes pole veel laskmist sooritanud, selja taha (rivi I8ppu).

Koik imberlaskmises osalevad laskurid peavad tegutsema analoogiliselt eelnevaga.

Kui peaksid tekkima lahendamatud vordsused, peab (mberlaskmist jatkama laskude
sooritamisega vaheldumisi dubleedele (kérge/madal ja madal/kdrge) kuni tulemused on
selgunud.

REEGLITE RIKKUMISED, TRAHVID, PROTESTID JA APELLEERIMISED

Reeglite rikkumine

Ziirii, peakohtunik ja kohtunikud otsustavad péhiliselt kolme (3) peamiste reeglitest iileastumise
voi rikkumise Ule:

“Avalikud” - ilmselged;

“Tehnilised” - thtsusetud reeglite rikkumised;

“Varjatud” - ettekavatsetud voi vaga tdsised reeglite rikkumised vdi ohutusalased eksimused.

Ziirii on vastutav reeglite rikkumiste Idbivaatamise ja karistamisotsuste rangusastme maaramise
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9.13.2
9.13.2.1

9.13.2.2

9.13.2.3

9.13.3
9.13.3.1
9.13.3.11

9.13.3.1.141
9.13.3.1.1.2
9.13.3.11.3
9.13.3.1.1.4
9.13.3.1.1.5
9.13.3.1.1.6
9.13.3.1.1.7

9.13.3.1.2

9.13.3.2

9.13.3.3

9.13.3.4
9.13.3.41

9.13.3.4.1.1
9.13.3.4.1.2
9.13.3.41.3
9.13.3.4.1.4

9.13.3.4.1.5
9.13.3.4.1.6

9.13.3.4.1.7

9.13.4
9.13.4.1

9.13.4.2
9.13.4.21

9.13.4.2.2

—

eest kbigi teatud rikkumiste puhul, lisaks neile mis méaratakse automaatselt lahtuvalt kées-
olevatest reeglitest.

“HOIATUS”, “MAHAARVAMINE” ja “DISKVALIFITSEERIMINE”

Igal neist kaartidest on mdddud orienteeruvalt 70 x 100 mm ja neile kaartidele on margitud
vastavalt séna “Hoiatus”, “Mahaarvamine” voi “Diskvalifitseerimine”.

Kui mdnda neist kaartidest ndidatakse peab seda tegema koos kasklusega “Hoiatus’,
“Mahaarvamine” vdi “Diskvalifitseerimine”, mida peab tegema maneeris mis ei luba rikkujal
teisitimdtlemist.

Ei ole vajadust ndidata “Hoiatus” kaarti enne kaardi “Mahaarvamine” vdi “Diskvalifitseerimine”
naitamist.

“HOIATUS” (KOLLANE KAART)

“Avalikud” rikkumised

Reeglite jargi on “avalik” rikkumine selline nagu:

laskuri riietuse mittevastavus reeglitele;

pdhjendamatu laskmise katkestamine;

treeneri ja laskuri suhtlemine seeria laskmise ajal;
lubamatult pealettikkiv tungimine vdistlusareenile (valjakule);
ebasportlik kaitumine;

ettekavatsetud reeglitest kdrvalehiilimine (rikkumine)
Igasugune muu insident, mis eeldab vajadust hoiatust teha.

HOIATUSE (KOLLANE KAART) naitamise korral fikseeritakse see Ziirii likme, peakohtuniku voi
kohtuniku poolt tulemuste kaardil ja esmakordsel naitamisel selliselt, et laskur, treener véi
vdistkonna esindaja saab vdimaluse seda rikkumist kdrvaldada.

Kui laskur ei kdrvalda osutatud viga ettendhtud aja jooksul, rakendatakse karistusi vastavalt
reeglitele 9.13.4 MAHAARVAMINE v5i 9.13.5 DISKVALIFITSEERIMINE.

Treeneri v6i vdistkonna esindaja poolt teistkordsel reeglite rikkumisel véib Zirii paluda sellel
isikul lahkumist laskerajalt seeria jatkamiseks, ja laskur vdib saada karistatud vastavalt
reeglitele 9.13.4 MAHAARVAMINE v&i 9.13.5 DISKVALIFITSEERIMINE.

“Tehnilised” rikkumised

“Tehnilisteks” rikkumisteks seeria laskmise ajal loetakse:

jalgade vale asend laskekohal;

ajalimiidi Gletamine lasu sooritamisel;

kaarrajal (Skeet), pole laskuri asend VALMIS vastavuses reegliga 9.17.10;

kaarrajal (Skeet), vélja arvatud laskekohal nr 8, avab laskur relva samalt laskelohalt kahe (2)
Uksiklasu sooritamise vahel;

jargimine voi iima laskmiseta relvaga viitamine “aeglase” vdi “kiire” margi véljalaskmisel.

Ametlik “HOIATUS” (KOLLANE KAART), mis fikseeritakse tulemuste kaardile, naidatakse
kohtuniku poolt iga rikkumise korral;

Koik jareldused mida teeb kohtunik (ROHELINE KAART) iga teistkordse vdi jargneva rikkumise
korral tuleb markida kohtuniku poolt tulemuste kaardile, enne kui see saadetakse
klassifikatsiooni talitusse.

MAHAARVAMINE (ROHELINE KAART)

Mérkide tabamuste mahaarvamine muude rikkumiste korral maaratakse vahemalt kaks (2), Zirii
likme poolt ja peavad olema tehtud seeriast mille ajal rikkumine toimus.

Uhe (1) mérgi mahaarvamine tehakse igal alljrgneval juhul:
teise laskuri segamine ebasportlikul moel;

kohtuniku assistendi (abikohtuniku) ilesannete téitmisele mitteilmumine vdi oma kohale
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9.134.23
9.134.3
9.13.4.31

9.134.4
9.13.4.41

9.13.45

9.13.4.6
9.13.4.6.1

9.13.4.6.2

9.13.4.7
9.13.4.71

9.13.5

9.13.5.1
9.13.5.2

9.13.5.21
9.13.5.2.2
9.13.5.2.3
9.13.5.24
9.13.5.25
9.13.5.2.6
9.13.5.2.7
9.13.5.2.8
9.13.5.29
9.13.5.2.10

9.13.6.3
9.13.6.3.1

9.13.7
9.13.71

9.13.7.2

—

asendaja mitte kindlustamine;
juhul kui kiisitakse ja ta toimunud intsidendi kohta teadlikult ja ettekavatsetult vale infot annab.

Lopetamata seeria
Juhul kui laskur lahkub rajalt (valjakult) kohtunikult luba kiisimata, Idpetamata seejuures oma

seeriat peab Ziiri enamus ilma kohtunikult arvamust (luba) kiisimata vétma vastu otsuse kigi
laskmata jaanud méarkide mahaarvamise kohta.

Puuduv laskur

Kui laskur ei iimu véljakule (rajale) kui tema kohalolekut tulemuste kaardilt kontrollitakse, peab
kohtunik valjult hiitidma laskuri nime ja Bib (stardi) numbrit kolm (3) korda tihe (1) minuti jooksul.
Kui laskur selle minuti 16ppedes pole iimunud, peab kohtunik selle laskuri valjult kuulutama kui
“PUUDUJA”.

Sellest momendist alates kui laskur on kuulutatud kui “PUUDUJA”, ei lubata teda enam liituda
selle seeria sooritajatega ja seeria lastakse ilma temata.
“Katkestatud” seeria

Laskur kes oli kuulutatud kui “PUUDUJA” peab ilmuma isiklikult Peakohtuniku juurde enne kui
tema grupp on I6petanud seeria kuhu ta hilines ning paluma luba sooritada see vahelejdanud
seeria tagant jarele. Hoolimatus selles kiisimuses vdib viia vdistlustelt diskvalifitseerimiseni.
Laskur saab seejarel vbimaluse lasta vahelejadnud seeria ajal ja valjakul mille méaarab
Peakohtunik, kuid tema selle seeria tulemusest arvatakse maha kolm (3) mérki (kuid vaata
reeglit 9.13.4.7.1)

Erakorralised asjaolud

Kui laskur saabus hilinemisega vdistlustele ja on véimalik tdendada, et olukord valjus tema
kontrolli alt, peab Zilrii alati kui see on véimalik andma laskurile véimaluse osaleda mittetaieliku
laskmise programmiga. Sel juhul otsustab Peakohtunik millal ja millisel rajal laskur osaleb ning
karistust ei méarata.

DISKVALIFITSEERIMINE (PUNANE KAART)

Diskvalifitseerimise otsuse saab vastu vétta Ziirii haalte enamusega.

Laskuri diskvalifitseerimine (v6i treenerit v&i vdistkonna esindajat eemaldada vdistluspaigalt)
voib kui:

tdsise ohutusreeglite rikkumise korral;

riskantse relva kasilemise korral (pdhjuseks vdivad olla ka korduvad juhuslikud lasud);

laetud relva késitlemine peale seda kui on kdlanud késklus “STOP”;

tegevuse kordumine, mis juba olid hoiatuse aluseks;

teadlik padrunite kasutamine millised pole kooskélas ISSF méarustikuga;

teadlik mone vdistkonna vdi vdistluste ametiisiku solvamine;

korduv mitteosalemine abikohtuniku tilesannete taitmisel;

ettekavatsetud vaheleja@nud seeria mittesooritamine;

teadlik ja tahtlik vale informatsiooni andmine ja tsiste faktide varjamine;

ettekavatsetud reeglite rikkumiste varjamine.

DISKVALIFITSEERIMINE FINAALIDES

Kui laskur on diskvalifitseeritud finaalis ikskdik millistel pdhjustel arvestatakse talle viimane koht
finaalis ja tema tulemuseks protokolli ja&b kvalifikatsioonis ndidatud tulemus.

PROTESTI DOKUMENTATSIOON

Orgkomitee peab ette valmistama paljundatud vormid vajaduse korral esitatavate protestide
jaoks (koopiad Lisast “P” art. 3.12.3.7)

Koopiad kdigist protestide ja apelleerimiste kohta tehtud otsustest peab Orgkomitee voi
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Tehniline Delegaat saatma ISSF Peasekretarile koos Finaal Raportiga ja ametlike vdistlus
protokollidega, mis antakse edasi ISSF Tehnilisele Komiteele labivaatamisele.

PROTESTI MAKSUD

Protestid: 25 USD vdi ekvivalent kohalikus valuutas.

Apelleerimised: 50 USD voi ekvivalent kohalikus valuutas.

Maksu on véimalik tagasi saada, kui protest / apellatsioon laheneb teie kasuks, vastasel juhul
voib ta jaéda Orgkomiteele.

0IGUS PROTESTIDA

Iga laskuril véi vdistkonna esindajal on &igus esitada protesti olukorra kohta véistiuste
labiviimisel, otsuste voi tegevuse kohta otsekoheselt ja suuliselt tulejoone kohtunikule véi
Ziiriilikmele. Protestida véib alljargnevates kiisimustes:

kui vdistluste labiviimisel pole taidetud ISSF pdhikirja ja maarustikku;

kui vdistluste programmi pole jalgitud;

kui laskur ei ole rahul mone voistluste ametiisiku voi kohtuniku otsuse voi tegevusega (vélja
arvatud ainult juhtumid kohtuniku otsustes “TABATUD” véi “MOODA” markide kohta mille pihta
laskur laske sooritas);

kui laskurit hairis voi takistas;

mdni teine laskur;

voistluste ametiisik;

pealtvaatajad;

meedia;

muu isik voi asi

KOHTUNIKU OTSUSEGA MITTENOUSTUMINE
Laskuri tegevus

Kui laskur ei ole rahul Kohtuniku otsusega seoses teatud margiga, peab ta sellest mérku andma
koheselt enne jargmise méargi laskmist, tdstes iles oma relvast vaba kée ja suuliselt valjendama
“PROTEST".

Seejarel peab Kohtunik koheselt katkestama laskmise ja kuulama &ra Abikohtunike arvamused,
et vétta vastu otsus.

Voistkonna esindaja tegevus

Kui laskur v6i vbistkonna esindaja ei ndustu Kohtuniku I6ppotsusega, vélja arvatud “TABATUD”
(HIT), “MOODA” (LOST) véi “EBAKORRAPARANE’(IRREGULAR) mérgid, ei saa katkestada
laskmist, vaid juhtima kohtunikule tahelepanu, kes véib kirjutada antud laskuri lasketulemuste
kaardile, et laskur jatkuvalt protestib.

Seda protesti peab kasitlema Ziirii.

VOISTLUSTE AMETIISIKUTE TEGEVUS PEALE PROTESTI SAAMIST

Orgkomitee esindajad, kohtunikud ja Zirii likmed peavad suulisele protestile koheselt
reageerima. Nad vdivad kiisimuse lahendamiseks viivitamatult midagi ette votta voi anda
kiisimuse lahendamiseks Zurii taiskogule. Viimasel juhul, vdib kohtunik vdi Zirii lige peatada
ajutiselt laskmise, kui see osutub vajalikuks.

PROTESTIDE ESITAMINE ZURIILE

Proteste voib Zirille esitada suuliselt véi kirjalikult. Kirjaliku protesti esitamisel peab maksma
ettendhtud protesti maksu vastavalt reeglitele 9.13.7.3.1 - 9.13.7.3.3.

Kui méni laskur vGi vdistkonna esindaja pole ndus tegevusega vdi otsusega, mis voeti ette peale
tema suulist protesti, véib esitada kirjaliku protesti Zriile.

Iga laskur vdi véistkonna esindaja vdib anda kirjaliku protesti ka ilma suulist protesti esitamata.

Kodigile kirjalikele protestidele tuleb lahendada mitte hiljem kui kolmkimmend (30) minutit pérast
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9.14.1.2
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9.14.2.2

9.14.23
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9.14.2.41
9.14.2.5

9.14.2.6

9.14.2.7

9.14.2.8

9.14.29

selle seeria I6ppemist milles kiisimus esile kerkis.
Kirjalike protestide kohta peab otsuse tegema Ziirii enamushaaltega.
Apellatsioonid

Juhul kui Ziirii otsusega ei néustuta, voib kiisimuse lahendamiseks edasi kaevata
Apellatsiooniziriile. See apellatsioon peab olema esitatud vdistkonna esindaja voi teda
asendava isiku poolt, kuid mitte hiljiem kui iiks (1) tund parast seda kui on avalikustatud Z(irii
otsus. Erijuhtumite puhul vdib apellatsiooni sisse anda kuni 24 tundi parast Ziirii otsust. Sel juhul
voib edasi likkuda autasustamise tseremoonia seoses apellatsiooniga.

Apellatsiooniziirii otsus on Ioplik. Trahvi véidakse vaendada vdi suurendada.
TRAPI (Kaevikraja) VOISTLUSREEGLID
SEERIATE LABIVIIMINE KAEVIKRAJA (TRAP) VOISTLUSTEL

Laskegrupi likmed koos killaldase laskemoonaga ja kogu seeria laskmiseks vajaliku
varustusega votavad igaiks kohad sisse véljaku laskekohtadel, vastavalt tulemuste kaardil
olevale jarjekorrale. (vaata: reegel 6.3.19.5)

Kuues laskur peab vdtma koha sisse selleks margitud alal laskekoha nr 1 taga, olles valmis
sealt likuma laskekohale nr 1 kohe kui esimene laskur on sooritanud oma lasu korrapérasele
mérgile ja selle lasu tulemus on teada.

Kui kéik ettevalmistavad tegevused on sooritatud (kontrollitud nimed, numbrid, abikohtunikud,
sooritatud testlaskmine, vaadatud mérgi lendu jne.) peab kohtunik andma késkluse “START”.

METOODIKA

Kui laskur on VALMIS (READY) laskmiseks paneb ta plissi palge ja hitab selgelt ja valjult:
“PULL", “LOS”, “GO”, v&6i mdne muu signaali véi kaskluse, mille peale mark peab valjuma
(vaata: reegel 9.15.2.2). Kui lasu (laskude) tulemus on teada, peab teine laskur toimima
analoogselt, seejarel kolmas jne.

Kui laskur on hiilidnud marki peab mérk viivitamatult valjuma, lubatud on vaid inimese
reaktsiooniaeg nupule vajutamiseks juhul kui kasutatakse kasitsi markide paastmist.

Kaks (2) lasku voib lasta igale margile. Valja arvatud Finaalseeria laskmisel ja koigi
Umberlaskmiste puhul nii enne Finaale kui parast Finaale, kus relva v6ib laadida vaid Uhe (1)
padruniga. (vaata: reegel 9.12.6)

Kui laskur on sooritanud laskmise laskekohalt nr.1 korraparasele mérgile peab ta likuma
laskekohale nr 2, kui laskur laskekohal nr 2 on sooritanud oma laskmise korraparasele margile.
Grupi Ulejadnud laskurid peavad oma laskekohtadelt rotatsiooni korras vasakult paremale
jargmisele laskekohale edasi likuma.

Sama tegevust tuleb jatkata kuni kdik laskurid on sooritanud lasud kdigile 25. margile.

Peale seeria starti v6ib laskur sulgeda relva alles peale seda kui eelmine laskur on I6petanud
laskmise oma laskekohalt.

Lasu sooritanud laskur ei véi lahkuda laskekohalt enne kui temast paremal laskekohal olev
laskur pole sooritanud lasku korraparasele margile ja tema tulemus pole registreeritud, valja
arvatud siis kui laskur on sooritanud lasu laskekohalt nr 5. Sel puhul peab ta koheselt likuma
laskekoha nr 1 (6) juurde, hairimata seejuures teisi tulejoonel olevaid laskureid (vaata: reegleid
9.13.4 MAHAARVAMINE v6i 9.13.5 DISKVALIFITSEERIMINE.)

K®igil laskureil peavad olema relvad avatud kui nad liguvad laskekohtade nr 1 ja nr 5 vahel ja
laskekohalt nr 5 laskekohale nr 1 (6) (vaata: reegel 9.13.5.2.1 DISKVALIFITSEERIMINE).

Mitte kski laskur, kes on sooritanud lasud ihel laskekohal, ei tohi likuda jargmisele
laskekohale nii, et ta puudutaks ménda teist laskurit vdi ametlikku isikut.

Peale oma viimast lasku seerias peavad kdik laskurid j&&ma oma vimasele laskekohale,
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senikauaks kuni viimane laskur sooritab oma selle seeria vimase lasu. Seejarel peavad nad
kdik andma allkirja tulemuste kaardile, enne kui lahkuvad valjakult (rajalt).

9.14.3 AJAPIIRANG
9.14.31 Laskur peab kiimne (10) sekundi jooksul asuma laskekohale, sulgema relva ja kiisima mérki
alates hetkest kui eelmine laskur sooritas oma lasu korrapérasele mérgile ja selle tulemus on
registreeritud voi peale seda kui kohtunik on andnud kaskluse START.
9.14.3.11 Kui laskur ei mahu selle ajapiirangu sisse rakendatakse trahvi vastavalt reeglile 9.13.3.4.
9.14.3.2 SEERIA KATKEMINE
9.14.3.21 Kui seeria katkes rohkem kui viieks (5.) minutiks tehnilise rikke tdttu ja see polnud laskuri stl,
tuleb enne seeeria jatkamist selle vahetuse laskureile anda véimalus vaadata ihe (1)
reegliparase margi lendu, igast selle heitemasinate grupi heitemasinast, kus antud rike juhtus.
9.14.4 MARKIDE LENNUKAUGUSED, NURGAD JA KORGUSED
9.14.4.1 Trapi Settingu (kaevikraja seadistuse) Tabelid
9.14.4.11 lga trap (kaevikraja) mérkide heitemasin tuleb seadistada igal voistluspaeval enne véistiuste
algust vastavalt Uhele (1) Uheksast (|- IX') Trap settingu tabeli skeemist. Seda peab labi
viima Tehnilise Delegaadi ja Zirii jarelvalve all.
9.14.5 EELISTATUD SPETSIAALSED SEADISTUSED TRAP (KAEVIKRAJA) HARJUTUSEKS
9.14.5.1 KAHE (2) PAEVANE VOISTLUS (75 + 50 marki)
1. PAEV 2. PAEV
75 marki 50 mérki
Vahetatud (mitte samad kui
3 rada 3 seadistust (erinev igal rajal) 1. vdistluspaeval) — kuid sama seadistus kdigil
radadel
4 rada Vahetatud (mitte samad kui
Sama seadistus kdigil radadel 1. vbistluspaeval - kuid tihesugused seadistused
radadel 1ja3ja
uued kuid mitte samad kui radadel 1 ja 3 kuid —
Uhesugused radadel 2 ja 4
9.14.5.11 VOI KAHE (2) PAEVANE VOISTLUS (50 + 75 marki)
1. PAEV 2. PAEV
50 marki 75 marki
Sama seadistused kéigil radadel Vahetatud (mitte samad kui 1. vdistluspaeval)
3rada — kuid igal rajal erinev seadistus
Uhesugused seadistused radadel 1 ja 3 Vahetatud -
4 rada ja erinevad kuid ihesugused kuid sama seadistus kdigil radadel
radadel 2 ja 4
9.14.5.2 KOLME (3) PAEVANE VOISTLUS (50 + 50 + 25 mirki)
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1. PAEV 2. PAEV 3. PAEV
50 marki 50 marki 25 marki
3rada | Sama seadistus kdigil radadel 3 seadistust
VoI (erinevad seadistused igal rajal)
drada | Sama seadistus koigil radadel | Vahetatud - kuid sama Vahetatud - kuid sama
VoI seadistus koigil radadel seadistus koigil radadel
4rada Sama seadistus 1.ja 3. ning | Vahetatud - kuid sama Vahetatud - kuid sama
VoI erinev kuid Uhesugune seadistus kéigil radadel seadistus kéigil radadel
2.ja 4. rajal
4 rada Erinevad seadistused kdigil radadel Vahetatud - kuid sama
seadistus kéigil radadel
9.14.5.2.1 VOl KOLME (3) PAEVANE VOISTLUS (50 + 25 + 50)
1. PAEV 2. PAEV 3. PAEV
50 marki 25 marki 50 marki
3rada 3 seadistust (erinevad seadistused igal rajal) Vahetatud - kuid sama
seadistus kéigil radadel
4 rada Sama seadistus radadel 1 ja 3 Vahetatud - kuid sama Vahetatud - kuid sama
ning erinev kuid ihesugune seadistus kéigil radadel seadistus radadel 1 ja 3 ning
radadel 2 ja 4 erinev kuid tihesugune
radadel 2ja4
9.14.5.2.2 VOl KOLME (3) PAEVANE VOISTLUS (25 + 50 + 50)
1. PAEV 2. PAEV 3. PAEV
25 marki 50 mérki 50 mérki
3 rada 3 seadistust (erinevad seadistused igal rajal) Vahetatud - kuid sama
seadistus koigil radadel
4 rada Vahetatud - kuid sama Vahetatud - kuid sama
Sama seadistus kdigil radadel seadistus radadel 1 ja 3 seadistus radadel 1 ja 3 ning
ning erinev kuid tihesugune erinev kuid tihesugune
radadel 2 ja 4 radadel 2ja4
9.14.5.3 KAHE (2) VOl KOLME (3) PAEVANE VOISTLUS
5 rada 5 seadistust
(erinev seadistus igal rajal)
9.14.5.31 Mérkus: Kui kasutatakse tlalmargitud sedistusi peab laskurite grupid formeerima selliselt,et iga
grupp saab lasta nii et:
9.14.5.3.1.1 iga rada saab kasutada sama arv kordi;
9.14.5.3.1.2 sama arv kordi vastavat seadistust ( vaata: reegel 9.6.5).
9.14.5.4 Kui vdistluste orgkomitee koos Ziiriiga otsustab et kaevikraja (Trap) voistiused ménele laskurite
kategooriale (néit. Mehed, Naised v&i Juuniorid) viiakse labi vai tihel (1) eraldi asuval rajal,
peavad seadistused saama vahetatud peale seda kui kdik selle kategooria laskurid on lasknud
viiskimmend (50) marki, (vélja arvatud Maailma Karikavdistluste Finaal).
9.14.5.5 Ziirii jarelvalve
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lga rada peab seadistama enne iga vdistluspdeva algust. Ziirii peab seda seadistamist
kontrollima, kooskdlastama ning seadistused pitseerima.

Markide lennu limiidid

Kdik margid peavad olema valja heidetud margiheitemasinatest vastavalt valjavalitud seadistuse
skeemide Tabelile ( |- IX) ning margid peavad vastama alljargnevatele médtudele:

lennu kdrgus 10 meetri kaugusel valjalennukohast: 1,5 kuni 3,5 m. lubatud kdrvalekaldega
0,5 m. (s.t. minimaalne 1 m ja maksimaalne 4 m);

nurk: maksimaalselt 45 kraadi vasakule vdi paremale;

lennukaugus: 76 meetrit +/- 1 m ( mdddetuna kaeviku katuse eesmisest servast).

Trapi seadistuste labiviimise protseduur
Iga margiheite masin peab olema seadistatud margi heitmiseks alljargnevalt:

masin seadistatakse null (0) kraadi peale, rangelt otse positsioonile;

mdddetakse lennu kdrgus 10 m kauguselt kaeviku katuse eesmisest servast;

reguleeritakse vedru tugevus ja kérgus, et saada vajalik lennu kdrgus ja kaugus;

seadistatakse vastav lennujoone nurk, mida mdddetakse kaeviku katuselt iga heitemasina
tsentri kohalt.

Proovimérgid

Peale seda kui masinad on igal vdistiuspéeval seadistatud ja seadistus Ziirii poolt heaks
kiidetud peab heitma jarjekorras kdigist masinatest ihe (1) proovimérgi.

Proovimérkide lendu vdivad jélgida laskurid.

Peale seda kui markide lend on Ziirii poolt heaks kiidetud ei tohi iikski laskur, treener ega
voistkonna esindaja siseneda kaevikusse kus on mérkide heitemasinad.

Ebakorrapérane lennujoon

Iga mérk mille lennujoon ei vasta seadistatud skeemile, (nurk, kérgus v&i kaugus) loetakse
ebakorraparaseks.

MARGIST KEELDUMINE
Laskuril on &igus keelduda mérgist kui:

kui mark ei ilmu n&htavale koheselt peale seda kui laskur on seda kiisinud (vaata mérkust);
laskurit segati néhtavalt;

kohtunik ndustub et mérk oli ebakorrapérane.

Mérkus: “aeglase” voi “kiire” margi sihtimine voi relvaga saatmine ilma seda laskmata on
keelatud. Rakendatakse reeglit 9.13.3.4.1.5.

Laskuri tegutsemine

Kui laskur keeldub marki vastu vétmast (lasku sooritamast) peab ta muutma oma laskeasendit
avama relva ja tdstma kae. Seejarel peab kohtunik vastu vétma otsuse.

“KORRATA” (NO BIRD)

Kéasklus “KORRATA?” antakse siis kui valjalendav mark ei vasta kéesolevatele reeglitele.
Késkluse “KORRATA” andmise otsustamine on alati kohtuniku tlesandeks.

Kui kohtunik on deklareeritud méargi kui “KORRATA”, peab selle margi uuesti vélja laskma just
nimelt sellest samast masinast (vaatamata sellele kas seda tabati vdi mitte). Kuid laskur ei véi
ignoreerida méarki mis tuli kordusena isegi siis kui ta kahtlustas, et see tuli sama masinagrupi
monest teisest masinast.

Kohtunik peab piiidma anda kasklust “KORRATA” kui vahegi véimalik enne kui laskur jéuab
lasku sooritada. Kuid kui kohtunik on andnud kaskluse “KORRATA?” enne véi parst laskuri poolt
sooritatud lasku tuleb kohtuniku k&sklust téita ja mérk peab tulema kordamisele séltumata
sellest oli see “TABATUD” Vi ei.

Peab kélama kisklus “KORRATA”, SOLTUMATA SELLEST KAS LASKUR SOORITAS
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LASU VOI MITTE, juhul kui:

vélja lendas “katkine” vdi ebakorrapérane mark;

valja lennanud mark on selgelt teist varvi kui muud sellel vdistlusel vdi ametlikul treeningul
kasutatud mérgid;

vélja lendas kaks (2) méarki;

mark lendas vélja teisest masinagrupist;

laskur sooritas lasu valjaspool oma ettenahtud jarjekorda;

sama margi pihta sooritas lasu teine laskur;

kohtunik ndustub, et peale seda kui laskur kiisis marki segati teda mingil valisel pdhjusel;
kohtunik fikseeris seeria ajal laskuri jalgade véara algasendi (KOLLANE KAART) (vaata reeglit
9.13.3.4.1.1);

kohtunik fikseeris lasu sooritamiseks ettenahtud ajalimiidi Gletamise (KOLLANE KAART) (vaata
reeglit 9.13.3.4.1.2);

kohtunik ei suutnud mingil pdhjusel otsustada kas lask oli “TABATUD” (HIT) vdi mitte.(Sellisel
juhul peab kohtunik nu pidama abikohtunikegaenne otsuse valjakuulutamist);

enne laskuri kiisimist toimus mittekavatsetud lask (kuid kui laskur kasutab teist lasku ja tabab
sellega siis selle tulemust loetakse);

esimene lask oli m6éda, aga teist lasku polnud seoses relva vdi padruni reegliparase torkega.
Sellisel juhul tuleb mérki korrata ja seda saab lugeda tabatuks ainult teise lasuga. Kui marki
tabatakse esimese lasuga loetakse see “MOODA” (LOST).

Peab deklareerima “KORRATA” - KUI LASKUR EI SOORITANUD LASKU kui:

mark valjus enne laskuri kiisimist;

mérk ei véljunud koheselt peale laskuri kiisimist (vaata mérkust);

mérgi lennujoon on vale (vaata markust);

juhtus reeglipérane relva vdi padruni rike;

laskur ei saanud teha esimest lasku relva rikke vdi padruni térke t6ttu ja ta ei sooritanud teist
lasku. Kui ta sooritas teise lasu siis selle tulemust arvestatakse.

Mérkus: Kui kohtunik ei andnud kasklust “’KORRATA” enne vdi viivitamatult peale lasku(de)
sooritamist ja kui marki lasti, mitte mingisugused protestid ebakorraparase margi kohta pole
vastuvdetavad juhul kui seda pdhjendati “KIIRE” v&i oletatava “AEGLASE” maérgiga voi
igasugust margi lennujoonest kdrvalekaldmisega. See tdhendab, et igal juhul kui laskur sooritas
lasu tuleb selle tulemust arvestada.

UHEAEGSED LASUD

Kui kaks (2) lasku toimuvad tiheaegselt, kasklust "KORRATA” ei pea andma.

Mérk loetakse sel puhul kas “TABATUD” v6i “MOODA” vastavalt tulemusele.

Kui peale iiheaegset lasku kohtunik koos laskuriga leiab, et relv vajab remonti, véib kasutada
reeglit 9.8.6.1 vdi reeglit 9.8.6.2.

“MOODA” MARK

Mark loetakse “MOODA” (LOST) kui:

kui mark ei olnud “TABATUD" lennu véltel (vaata: reegel 9.10.4);

mark ainult “tolmab” ja tihtki nahtavat kildu ei eraldu;

laskur ei sooritanud mingitel mittereegliparastel pdhjustel ei sooritanud lasku tema enda poolt
kisitud mérgile;

peale padruni térget vdi relva riket avas laskur relva vdi puudutas kaitseriivi enne selle ulatamist
kohtunikule kontrollimiseks;

laskuril oli kolmas (3) vdi jargnev padruni voi plssi tdrge samas seerias;

esimene lask oli mdddalask, ja laskur ei saanud teha teist lasku, kuna oli unustanud laadida
pussi teist padrunit, poolautomaatplssi padrunisalve, kaitseriiv oli vabastamata véi piiss oli
lainud “lukku” esimese lasu tagasilodgi tottu.

laskur ei saanud lasku sooritada, kuna puss oli kaitseriivis v6i unustatud laadimata;
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9.149.1.8

9.14.9.1.9

9.15.0

9.16.0
9.16.1
9.16.1.1

9.16.1.2

9.16.1.3

9.16.2
9.16.2.1

9.16.2.2

9.16.2.3

9.16.2.3.1

9.16.2.4

9.16.2.5

9.16.2.6

9.16.2.7

9.16.2.8

9.16.3
9.16.3.1

9.16.3.1.1

—

lasu sooritamiseks ettendhtud ajalimiit iletati ning laskur juba omas samas seerias hoiatust
(KOLLANE KAART) (vaata: reegleid 9.13.3.4.1.2 ja 9.13.3.4.1.7);

Laskur muutis jalgade asendit ning ta juba oli samas seerias saanud hoiatuse (KOLLANE
KAART) (vaata: reegleid 9.13.3.4.1.1 ja 9.13.3.4.1.7).

AUTOMAAT TRAPI VOISTLUSREEGLID

Vaata vajadusel originaalteksti inglise keeles (reeglid 9.15.1 kuni 9.15.8.1.9)
DUUBELTRAPI VOISTLUSREEGLID

SEERIATE LABIVIIMINE DUUBELTRAPI VOISTLUSTEL

Grupi likmed koos kiillaldase laskemoonaga ja kogu seeria laskmiseks vajaliku varustusega
votavad igalks kohad sisse valjaku laskekohtadel, vastavalt tulemuste kaardil olevale
jarjekorrale. (vaata: reegel 6.3.21.2.6)

Kuues laskur peab vdtma koha sisse selleks mérgitud alal laskekoha nr 1 taga, olles valmis
sealt likuma laskekohale nr 1 kohe kui esimene laskur on sooritanud oma lasu korrapérasele
margile ja selle lasu tulemus on teada.

Kui kéik ettevalmistavad tegevused on sooritatud (kontrollitud nimed, numbrid, abikohtunikud,
sooritatud testlaskmine, vaadatud mérgi lendu jne.) peab kohtunik andma késkluse “START”.

METOODIKA

Kui laskur on VALMIS (READY) laskmiseks paneb ta pussi palge ja hiiliab selgelt ja valjult:
‘PULL”,"LOS",“GO", v6i mdne muu signaali vi kaskluse, mille jarel peavad margid (duubel)
valjuma.

Kui laskur on kiisinud marke peavad need iiheaegselt véljuma ajahetke jooksul nullist (0) kuni
maksimaalselt tihe (1) sekundini (vaata: reegel 9.16.4.2)

Kui laskur nr 1 on sooritanud laskmise laskekohalt nr.1 korraparasele dubleele, peab ta likuma
laskekohale nr 2, kohe kui laskur laskekohal nr 2 on sooritanud oma lasud korrapérasele
dubleele. Grupi Ulejaénud laskurid peavad oma laskekohtadelt rotatsiooni korras vasakult
paremale jargmisele laskekohale edasi likuma.

Sama tegevust tuleb jatkata kuni kdik laskurid on sooritanud lasud ettendhtud arvule
dubleedele.

Peale seeria starti vdib laskur sulgeda relva alles peale seda kui eelmine laskur on Idpetanud
laskmise oma laskekohalt.

Lasu sooritanud laskur ei véi lahkuda laskekohalt enne kui temast paremal laskekohal olev
laskur pole sooritanud laske korraparasele dubleele ja tema tulemus pole registreeritud, valja
arvatud siis kui laskur on sooritanud lasud laskekohalt nr 5. Sel puhul peab ta koheselt likuma
laskekoha nr 1 (6) juurde, hairimata seejuures teisi tulejoonel olevaid laskureid (vaata: reegleid
9.13.4 MAHAARVAMINE v4i 9.13.5 DISKVALIFITSEERIMINE.)

K®digil laskureil peavad olema relvad avatud kui nad liguvad laskekohtade nr 1 ja nr 5 vahel ja
laskekohalt nr 5 laskekohale nr 1 (6) (vaata: reegel 9.13.5.2.1 DISKVALIFITSEERIMINE).
Mitte Ukski laskur kes on sooritanud lasud Uhel laskekohal ei tohi liikuda jargmisele laskekohale
nii, et ta puudutaks ménda teist laskurit voi ametlikku isikut.

Peale oma seeria |6petamist peavad kdik laskurid ja&ma oma viimasele laskekohale,
senikauaks kuni viimane laskur sooritab oma selle seeria viimased lasud. Seejarel peavad nad
koik andma allkirja tulemuste kaardile, enne kui lahkuvad véljakult (rajalt).

AJAPIIRANG

Laskur peab kiimne (10) sekundi jooksul asuma laskekohale, sulgema relva ja kiisima marki
alates hetkest kui eelmine laskur sooritas oma lasu korraparasele margile ja selle tulemus on
registreeritud vdi peale seda kui kohtunik on andnud kaskluse START.

Kui laskur ei mahu selle ajapiirangu sisse, rakendatakse trahvi vastavalt reeglile 9.13.3.4.
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9.16.4
9.16.4.1

9.16.4.2

9.16.4.3

9.16.5
9.16.5.1
9.16.5.1.1

9.16.5.1.1.1

9.16.5.1.1.2

9.16.5.2

9.16.5.3

9.16.5.4
9.16.5.4.1

9.16.6
9.16.6.1
9.16.6.1.1

9.16.6.1.2
9.16.6.2
9.16.6.3
9.16.6.3.1

9.16.7

—

TAIMER (Aegliiliti)

Mérgiheitemasinaid peab opereerima elektrilis-mehhaanilise vdi akustilise lilitiga, mis on
installeeritud selliselt, et operaator naeks ja kuuleks laskureid.

Kaikidel ISSF poolt kontrollitavatel vdistlustel peab kasutama akustilist lulitit. See lUliti peab
kindlustama mérkide véljaheitmise ebamaarase perioodi jooksul mis paastab maksimaalselt Uiks
(1) sekund laskuri poolt mérgi kiisimise hetkest (vaata: reegel 6.3.21.2.5).

Markide paastmise lliliti peab olema konstrueeritud nii, et sellel on vaid tiks (1) nupp, mis on liliti
vOi relee markide (dublee) valjaheitmiseks.

MARKIDE LENNUKAUGUSED, NURGAD JA KORGUSED
Masinate seadistuse tabel

Iga mérkide heitemasin tuleb seadistada igal voistluspaeval enne vGistluste algust vastavalt
alljargnevale seadistuse tabelile. Seda seadistust peab I&bi viima Tehnilise Delegaadi ja ZUrii
jarelvalve all.

Seadistus Masina Lennujoone Kérgus Lennu
Nr. nurk 10 m kaugusel kaugus
(kraadides) (+-1m)
7(1) 5 vasakule (max) 30m 55m
A 8(2) 0 (+-1) 35m (+/-1m)
8(2) 0 (+-1) 35m (mdddetuna
B 9(3) 5 paremale (max) 30m kaeviku katuse
7(1) 5 vasakule (max) 3.0m esiservast)
c 9(3) 5 paremale (max) 30m

Nurgad heitemasinate 7 — 8 v6i 8 — 9 vahel ei vdi Uletada viit (5) kraadi ja masinate 7 — 9 vahel
kimmet (10) kraadi.

Peale seda kui mérkide lend on Ziirii poolt heaks kiidetud ei tohi iikski laskur, treener ega
voistkonna esindaja siseneda kaevikusse kus on mérkide heitemasinad.

Ebakorrapérane lennujoon

Iga mark mille lennujoon ei vasta seadistatud skeemile, (nurk, kdrgus vdi kaugus) peab olema
loetud ebakorraparaseks.

Duubel Trapi “Finaali” seadistus

Duubel Trapi “Finaaliks” ja kdigiks imberlaskmisteks enne ja peale Finaali, peab kasutama
seadistust “C”. Tahtis on et mdlema mérgi kdrgus oleks tapselt sama.

MARKIDE VAATAMINE

Ziiriipoolne kontroll

Peale seda kui masinad on igaks véistluspéevaks seadistatud ja seadistus Ziirii poolt heaks
kiidetud peab heitma jarjekorras kdigist masinatest Uhe (1) mérgipaari (dublee) katseks, samuti
tegema seda enne igat seeriat v6i markide lennu Gimberseadistamist.

Katsemarkide lendu véivad jalgida laskurid.

Mérkide lennu imberseadistamine peab toimuma enne igat vdistluspaeva.

SEERIA KATKEMINE

Kui seeria katkes rohkem kui viieks (5) minutiks tehnilise rikke tdttu ja see polnud laskuri stidil,
tuleb enne seeeria jatkamist selle vahetuse laskureile anda vdimalus vaadata Uhe (1)
reegliparase méargipaari (dublee) lendu.

DUBLEEST KEELDUMINE
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9.16.7.1
9.16.7.1.1

9.16.7.1.2
9.16.7.1.3
9.16.7.1.4.
9.16.7.1.5

9.16.7.2
9.16.7.2.1

9.16.8
9.16.8.1

9.16.8.2
9.16.8.3

9.16.8.4

9.16.8.5

9.16.8.5.1
9.16.8.5.2

9.16.8.5.3
9.16.8.5.4
9.16.8.5.5
9.16.8.5.6
9.16.8.5.7
9.16.8.5.8
9.16.8.5.9
9.16.8.5.10
9.16.8.5.11
9.16.8.5.12

9.16.8.5.13

9.16.8.5.14

9.16.8.5.15

9.16.8.5.16

9.16.8.5.17
9.16.8.5.18

—

Laskuril on digus keelduda dubleest kui:

see ei ilmu nahtavale nullist (0) kuni Uhe (1) sekundi jooksul peale seda kui laskur on seda
kiisinud;

mdlemad mérgid ei ilmunud Gheaegselt;

laskurit segati nahtavalt;

kohtunik ndustub sellega, et liks markidest oli ebakorraparane.

Markus: “aeglase” voi “kiire” margi sihtimine voi relvaga saatmine iima seda laskmata on
keelatud. Rakendatakse reeglit 9.13.3.4.1.5.

Laskuri tegutsemine

Kui laskur keeldub mérki vastu vdtmast (lasku sooritamast) peab ta muutma oma laskeasendit
avama relva ja téstma kée. Seejarel peab kohtunik vastu vdtma otsuse.

“KORRATA” (NO BIRD)

Kasklus “KORRATA” antakse siis kui valjalendava dublee ks mérkidest vi mélemad margid
ei vasta kaesolevatele reeglitele.

Késkluse “KORRATA” andmise otsustamine on alati kohtuniku tilesandeks.

Kohtunik peab dublee deklareerima “KORRATA” ja kordama seda, vaatamata sellele kas ks
maérk vdi mdlemad margid olid “TABATUD” laskuri poolt v&i mitte.

Kohtunik peab piilidma anda késklust “KORRATA” kui vahegi vdimalik enne seda kui laskur
jouab lasku sooritada. Kuid kui kohtunik on andnud késkluse “KORRATA” enne vdi parast
laskuri poolt sooritatud lasku, tuleb kohtuniku kasklust tita ja dublee peab tulema kordamisele
sbltumata sellest kas markidest olid vdi ei olnud “TABATUD” iiks v6i mélemad.

Késklus “KORRATA” tuleb anda ja dublee korrata molema lasu tulemuse saamiseks
SOLTUMATA SELLEST KAS LASKUR SOORITAS LASU VOI MITTE, juhul kui:

vélja lendas “katkine” véi ebakorraparane mark;

vélja lennanud mark on selgelt teist varvi kui muud sellel vdistlusel véi ametlikul treeningul
kasutatud margid

valja lendas Uks (1) mark;

mérk lendas valja valest masinast;

maérgid ei lennanud valja liheaegselt;

Uhe margi kild purustas teise margi;

margid pdrkusid kokku;

laskur sooritas lasu valjaspool oma ettenéhtud jarjekorda;

sama dublee pihta sooritas lasu mdni teine laskur;

toimus Uheaegne lask mélemast rauast;

kohtunik ndustub, et peale seda kui laskur kiisis marki segati teda mingil valisel pdhjusel;
kohtunik fikseeris seeria ajal laskuri jalgade vaara algasendi (KOLLANE KAART) (vaata reeglit
9.13.3.4.1.1);

kohtunik fikseeris lasu sooritamiseks ette nahtud ajalimiidi iletamise (KOLLANE KAART) (vaata
reeglit 9.13.3.4.1.2); .
kohtunik ei suutnud mingil pdhjusel otsustada kas mark oli “TABATUD” (HIT), “MOODA”
(LOST) voi “KORRATA”(NO BIRD)(s). (Sellisel juhul peab kohtunik enne otsuse
valjakuulutamist néu pidama abikohtunikega);

enne laskuri kiisimist toimus mittekavatsetud lask (kuid kui laskur kasutab teist lasku ja tabab
sellega siis loetakse mdlema lasu tulemust);

esimene lask tabas mdlemat marki. (kuid laskurile on lubatud ainult kaks (2) katset igalt
laskekohalt he seeria jooksul ja juhul kui selline situatsioon tekib kolmandat korda seeria
jooksul peab esimese margi lugema “TABATUD" ja teine “MOODA”).

laskuril juhtus padruni torge vdi relva rike, mis oli reegliteparane.

Mérkus: Kui kohtunik ei andnud kasklust “KORRATA” enne vdi viivitamatult peale laskude
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9.16.8.6

9.16.8.6.1
9.16.8.6.2
9.16.8.6.3
9.16.8.6.4

9.16.9
9.16.9.1

9.16.9.2

9.16.9.3

9.16.10
9.16.10.1
9.16.10.1.1
9.16.10.1.2

9.16.10.1.3

9.16.10.1.4

9.16.10.1.5

9.16.10.1.6

9.16.10.1.7

9.16.10.1.8

9.16.10.1.8.1

9.16.10.1.8.2
9.16.10.1.8.3

9.16.10.1.8.4

9.17.0

—

sooritamist ja kui marki lasti, siis mitte mingisugused protestid ebakorraparase margi kohta pole
vastuvdetavad juhul kui seda pdhjendati “KIIRE” v&i oletatava “AEGLASE” markidega vdi
igasugust markide lennujoonest kdrvalekaldumisega. See tahendab, et igal juhul kui laskur
sooritas lasu tuleb selle tulemust arvestada.

Peab deklareerima “KORRATA” - KUI LASKUR EI SOORITANUD LASKU kui:

dublee valjus enne laskuri kiisimist;

dublee ei valjunud koheselt s.o0. the (1) sekundi jooksul peale laskuri kiisimist;
mérkide lennujoon oli vale;

reegliteparane padruni trge vdi relvarike juhtus esimese lasu sooritamisel;

UHEAEGSED LASUD

Dublee peab olema deklareeritud “KORRATA”, kui toimus (iheaegselt kaks (2) lasku ja seda
voib mitte enam kui kaks (2) korda seeria jooksul.

Kui laskuril esines kolmas voi sellele jargnev selline juhtum samas seerias peab tulemuseks
lugema “MOODA” ja “MOODA”, vaatamata sellele kas mérk(mérgid) olid tabatud vdi mitte.

Kui peale tiheaegselt toimunud lasku kohtunik koos laskuriga leiab, et relv vajab remonti, véib
kasutada reeglit 9.8.6.1 vdi reeglit 9.8.6.2.

“MOGDA” MARK
Mérk (margid) peab deklareerima “MOODA” kui:
see ei olnud “TABATUD” (vaata: reegel 9.10.4);

mark ainult “tolmas” ja thtki néhtavat kildu ei eraldunud;

laskur ei sooritanud mingitel mittereegliparastel pdhjustel lasku tema enda poolt kiisitud
dubleele peab mérgid deklareerima “MOODA” ja “MOODA”;

seoses padruni tdrkega vdi relva rikkega jai esimene lask sooritamata ja laskur avas relva voi
puudutas kaitseriivi enne selle ulatamist kohtunikule kontrollimiseks, peab mérgid deklareerima
“MOGDA” ja “MOODA”;

rike juhtus teise lasu ajal ja laskur avas relva vdi puudutas kaitseriivi enne selle ulatamist
kohtunikule kontrollimiseks, peab esimese lasu tagajérjeks mérkima selle tegeliku tulemuse ja
teine mark tuleb deklareerida “MOODA?;

laskur koges kolmandat korda padruni torget vGi relva riket samas seerias esimese lasu
sooritamisel ja ei saanud sooritada lasku teisest rauast, tuleb dublee deklareerida “MOODA” ja
“MOODA?”;

laskur ei saanud sooritada teist lasku, kuna kaitseriiv oli l&inud “kinni” asendisse esimese lasu
tagasilodgi mojul voi mingil muul laskuri stidil oleval pShjusel, loetakse esimese lasu tulemust,
kuid teine mérk loetakse “MOODA”;

kui esimene lask toimus ettekavatsematult peale seda kui laskur kiisis, kuid enne kui méargid
iimusid ja laskur sooritab teise lasu, siis tuleb esimene mark lugeda “MOODA” ja teine vastavalt
tegelikule tulemusele;

kui esimene lask toimus ettekavatsematult peale seda kui laskur kiisis, kuid enne kui margid
ilmusid ja laskur ei sooritanud teist lasku, tuleb esimene lask deklareerida “MOODA” ja dublee
tuleb korrata ning selles arvestatakse ainult teise lasu tulemust.

teise voi sellest jargmise ettekavatsematult toimunud sellise juhtumi korral samas seerias peab
mérgid deklareerima “MOODA” ja “MOODA’;

laskur ei lasknud teist marki iima lubatava pGhjuseta, tuleb esimese margi tulemust arvestada ja
teine mark deklareerida “MOODA”;

kui laskur sooritas esimese margi pihta lasu aga teise lasu sooritamisel toimub lubatud
reegllparane rike padruni vdi relvaga, tuleb esimese lasu tulemust lugeda kas “TABATUD” véi
“MOODA" ja dubleed korratakse — selleks et maérata ainult teise lasu tulemust.

SKEET (KAARRAJA) VOISTLUSMAARUSED
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9.17.1
9.17.1.41

9.17.2
9.17.21

9.17.2141

9.17.21.2

9.17.2.2

9.17.23

9.17.2.31

9.17.2.4
9.17.3
9.17.3.1

9.17.3.2

—

SEERIATE LABIVIIMINE KAARRAJA (SKEET) VOISTLUSTEL

Laskegrupi likmed koos killaldase laskemoonaga ja kogu seeria laskmiseks vajaliku
varustusega peavad kogunema kaarraja (Skeet) valjakule. Peale seda kui kéik seeriaeelsed
eftevalmistused on tehtud (nimed, numbrid, abikohtunikud, mérkide lennu naitamine,
proovilaskude sooritamine (raua “mustamine”) jne.) peab kohtunik andma kaskluse “START".

METOODIKA

Grupi likmed peavad kogunema ohutult laskekoha nr 1 kérvale valmis laskmiseks. Esimene
laskur peab likuma laskekohale nr 1, laadima relva ainult Ghe (1) padruniga, v6tma sisse asendi
VALMIS (vaata: reegel 9.17.0) ja hiitidma selgelt “PULL","LOS”, “GO” vdi muud sarnast signaali
voi késklust, peale mida peab korraparane mérk valjuma kérgest majast ebamaérase aja jooksul
ja juhuslikul momendil nullist (0) kuni maksimaalselt kolme (3) sekundini (vaata: reegleid
6.3.22.6,9.17.9.2.1ja9.17.9.2.2).

Kui lasu tulemus on teada, peab esimene laskur jadma laskekohale, laadima relva kahe (2)
padruniga vétma sisse asendi VALMIS ja kiisima ning sooritama lasud paarismarkidele.

Kui laskude tulemused on teada, peab esimene laskur lahkuma laskekohalt (vaata: reegel
9.17.3).

Teine laskur peab sooritama sama tegevuse, jargmisena kolmas laskur jne. kuni kéik grupi
likmed on sooritanud oma lasud laskekohalt nr 1.

Laskur nr 1 peab seejarel likuma laskekohale nr 2 ja sooritama ettendhtud arvu laske ning nii
kdikgrupi likmed. Selline rotatsioon peab jatkuma seni kuni kdigilt ettenahtud laskekohtadelt on
sooritanud oma lasud kdik grupi likmed.

Markide laskmise jarjestus kvalifikatsioonivéistluste ja Finaalide seeriates

Laskekoht [ Mark [ Jérjestus

1 Uksik Kérge

Dublee Kérge - Madal
2 Uksik Korge

Dublee Kérge - Madal
3 Uksik Kérge

Dublee Korge - Madal

Uksik Kérge
4 Uksik Madal

Dublee Korge - Madal

Dublee Madal - Kdrge
5 Uksik Madal

Dublee Madal - Kdrge
6 Uksik Madal

Dublee Madal - Kdrge
7 Dublee Madal - Kdrge
8 Uksik Kérge

Uksik Madal

Igale margile sooritatakse ainult Uiks (1) lask
LASKEKOHTADELE LIIKUMINE

Ukski laskuritest ei tohi likuda laskekohale enne tema laskejarjekorda, enne kohtuniku
korraldust véi enne kui eelmine laskur on sooritanud oma lasud sellelt laskekohalt ja sealt
lahkunud.

Ukski laskuritest kes on sooritanud oma lasud Ghelt laskekohalt ei tohi likuda jargmisele
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9.17.3.21
9.17.3.2.2
9.17.3.2.3
9.17.3.3
9.17.3.31
9.17.34

9.17.3.41

9.17.3.411
9.17.3.41.2
9.17.3.41.3
9.17.34.1.4
9.17.3.4.1.5

9.17.3.4.1.6
9.17.3.4.1.7

9.17.3.4.1.8
9.17.3.41.9
9.17.3.41.10
9.17.3.41.11
9.17.3.4.1.12

9.17.3.5
9.17.3.5.1

9.17.4
9.17.4.1

9.17.4.2

9.17.43

9.174.4

9.174.5

9.17.5

—

laskekohale:

enne kui kdik selle grupi laskurid on sooritanud kéik oma lasud sellelt laskekohalt;
selliselt et ta hairib teisi laskureid;

nii, et ta segab vdistluste ametiisikutel nende tilesannete taitmist.

Ohutusreeglid relvade kasitlemisel

Kdik relvad peavad olema laadimata ja likumisel tihelt laskekohalt teisele avatud.

Mérkus laskekoha nr 8 kohta: kui grupp ligub laskekohale nr 8, peavad laskurid seisma
kohtuniku selja taga vastavalt nende laskejérjekorrale. Kohtunik peab seisma méttelisel joonel
mis moodustub laskekoha nr 8 ja laskekoha nr 4 keskpunktide vahel, orienteeruvalt viis (5)
meetrit laskekohast nr 8.

Peale kohtuniku kasklust “START” peab iga laskur jarjekorras:
vétma sisse positsiooni KORGE-st majast valjuva mérgi laskmiseks;
laadima relva ainult Ghe (1) padruniga;

votma sisse VALMIS laskeasendi;

kiisima mérki;

sooritama lasu korgest majast valjuvale méargile ja seejérel;

p6oérduma kellaosuti likumise suunas ja alles peale podrde lopetamist:
vétma sisse positsiooni MADALAST majast véljuvale mérgile lasu sooritamiseks;

laadima relva ainult Ghe (1) padruniga;

vétma sisse VALMIS laskeasendi;

kiisima marki;

sooritama lasu madalast majast valjuvale margile;

Kui selle viimase lasu tulemus on teada, peab laskur lahkuma laskekohalt ja likuma nende
laskurite, kes pole veel laske sellelt laskekohalt sooritanud, rivi [dppu. Iga laskur peab toimima
analoogiliselt.

Viljakult lahkumine

Ukski laskur ei vdi lahkuda enne valjakult (laskerajalt), kui kéik laskurid on sooritanud laskmise
ja alla kirjutanud tulemuste kaardile vdi enne seda kui kohtunik on andnud selleks korralduse.
Padrunite laadimise jarjestus

Ainult laskekohal nr 8 laskude sooritamiseks Korgest ja Madalast majast ja teistel laskekohtadel
kus sooritatakse ainult iks lask, laetakse relv tihe (1) padruniga.

Koigil teistel laskekohtadel, kus peab sooritama lasud kahele (2) tksikule margile, peab enne
esimesele uksikule margile lasu sooritamist laadima relva kahe (2) padruniga.

Laskude sooritamisel (ksikutele mérkidele laskekohtadel kus ndutakse laadimist kahe (2)
padruniga, ei pea laskur avama relva peale esimese Uksikmargi kisimist véi sellele lasu
sooritamist véi enne teise margi kiisimist.

Kui laskur peale margi (mérkide) kiisimust ettevaatamatult vdi tahtlikult avab relva peab ta
esimesel sellisel juhtumil saama_hoiatuse. Teisel vGi teisele jérgneval juhul samas seerias
deklareeritakse mark (margid) “MOODA” (LOST).

Juhul kui laskur on unustanud iksikméarkide laskmiseks teise raua laadimata ja peale esimese
maérgi kusimist vdi esimese mérgi laskmist tuli tal see meelde ja ta avas relva teise raua
lisalaadimiseks, vGi tostis kde, et paluda kohtunikult luba laadimiseks, deklareeritakse mérk
‘MOODA”.

AJAPIIRANG
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9.17.5.1

9.17.5.141
9.17.5.1.2
9.17.5.1.3
9.17.5.1.4
9.17.5.1.5
9.17.5.2

9.17.6
9.17.6.1

9.17.6.2

9.17.6.3

9.17.7
9.17.71
9.17.7141

9.17.7.2

9.17.8
9.17.8.1

9.17.8.2

9.17.9
9.17.9.1

9.17.9.2

9.17.9.21

—

Kui kohtunik on andnud késkluse “START", vdi kui eelmine laskur on lahkunud laskekohalt peab
laskur viieteist (15) sekundi jooksul:

astuma mélema jalaga sisse laskekoha piiridesse;

vétma sisse positsiooni;

laadima relva;

vétma sisse VALMIS laskeasendi (vaata: reegel 9.17.10);

kiisima esimest marki vastavalt selle laskekoha mérkide jarjestusele;

kui samal laskekohal tuleb seejarel sooritada laske Uksikmargile vdi dubleele peab seda
tegema véimalikult liihikese ajaga, kuid mitte aeglasemalt kui kimme (10) sekundit ei tohi olla
vaheaeg peale iksikmargi laskmist ja enne jargmise (iksikmargi kiisimist ja seejarel kimme (10)
sekundit teise (vi ainult Uksik) méargi laskmise ja dublee kiisimise vahel.

MARKIDE VAATLUS

Esimene grupp igal véljakul (rajal) ja igal vdistluste paeval vdib enne seeria algust laskekohal

nr 1 vaadelda uhe (1) korrapéarase margi lendu mélemast masinast;

Kui kohtunik deklareeris “KORRATA” ja laskur polnud sooritanud lasku ebakorrapérasele
maérgile vdi kumbagile dubleemargile, vdib laskur paluda iihe (1) proovimargi vaatlemist peale
iga ebakorraparast mérki, voi tihte (1) dubleed peale mittekorrapérast dubleed.

Seeria katkestus (seisak)

Kui seeria katkes rohkem kui viieks (5) minutiks tehnilise rikke tottu ja see ei toimunud laskuri
stilll, tuleb enne seeeria jatkamist selle vahetuse laskureile anda véimalus vaadata ihe (1)
reegliparase margi lendu mélemast masinast.

SIHTIMINE VALJAKUL (RAJAL)
Sihtimine
Margile suunatud sihtimisharjutused laadimata kuid suletud relvaga on lubatud vahetult enne

seeria alustamist ainult laskekohtadel 1, 2 ja 3, kuid ainult kohtuniku loal. Laskuritel on keelatud
minna kaugemale kui 3. laskekoht enne seeria algust.

Peale kohtuniku kasklust “START" vdib laskur vaid laskekohtadel nr 1 ja nr 8 enne margi
(méarkide) kisimist tdsta relva dlga ja teha sihtimisharjutusi méne sekundi jooksul. Seejarel peab
laskur taas sisse vétma VALMIS positsiooni (kirjeldatud reeglis 9.17.10) enne margi (markide)
kiisimist.

MARKIDE LENNUKAUGUSED ja KORGUSED

Ziirii kontroll

Skeet mérkide heitemasinad peab seadistama enne vGistluste starti kooskolas
spetsifikatsioonidega reeglites 6.3.22.3.4. Seadistuse kontroll peab toimuma Ziirii jérelvalve all
enne igat voistluspaeva.

Ebakorrapérane lennujoon

Iga mark mille lennujoon ei vasta seadistatud skeemile, (nurk, kérgus vdi kaugus) peab olema
loetud ebakorraparaseks.

TAIMER (Aeglilliti

Margiheitemasinaid peab opereerima elektrilis-mehhaanilise vdi akustilise lilitiga, mis on
installeeritud selliselt, et operaator naeks ja kuuleks laskureid.

Kéikidel ISSF poolt kontrollitavatel vdistiustel peab kasutama automaatset taimerit (vaata: reegel
6.3.22.6)

See liiliti peab kindlustama markide véljaheitmise ebaméarase perioodi jooksul mis paastab
margi maksimaalselt kolme (3) sekundi jooksul peale laskuri poolt mérgi kisimist.
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9.17.9.2.2

9.17.9.3

9.17.10
9.17.10.1

9.17.10.1.1
9.17.10.1.2
9.17.10.1.3
9.17.10.1.4

9.17.10.1.5

9.17.11
9.17.111

9.17.11.1.41
9.17.11.1.2

9.17.11.2
9.17.11.21

—

Mérkus: Kui kasutusel on akustiline (mikrofonidega) markide vélja paastmise stisteem, peab ta
olema konstrueeritud nii et see paastab ebakorraparasel ajal valja mérgi vahemikus 0,2 sekundit
(kohtuniku reaktsiooniaeg) kuni 3,0 (vaata: reegel 6.3.21.2.5).

Mérkide paastmise luliti peab olema konstrueeritud nii et sellel on vaid iiks (1) nupp, mida peab
kasutama lilitina vdi releena dubleede véljaheitmiseks.

VALMIS POSITSIOON

Sellest momendist kui laskur kiisib marki kuni margi (méarkide) ilmumiseni peab laskur seisma
alljiargnevas VALMIS positsioonis (asendis):

mdlemad jalatallad laskekoha piirides;

relva hoidma mélema kéega (vaata: joonis 1);

relva laad peab olema kontaktis kehaga;

relva lae ots peab olema korrektses asendis ISSF AMETLIKU MARKERI LINDI peal véi allpool
seda, olles selgelt nahtav kohtunikule.

Positsioon VALMIS

Kounarnuki ots =
ISSF markeri

(pikkus 250 mm
laius 30 mm) peal

MARKERI LINT

Kohtuniku tegevuse abistamiseks relva hoidmisel ja laskeasendi kontrollimisel peab laskuril
olema laskuri vestile kinnitatud ISSF ametlik markerilint. ISSF Ametliku Markerilindi olemus:

pikkus 250 mm, laius 30 mm, vérvus kollane, 8aristus must.
see peab olema alaliselt kinnitatud laskuri vesti vastaval véliskiiljel.

Markeri lindi kontrollimine
Ziirii peab koostama ajakava millal toimub ametiike markerilintide asetuse kontrollimine. See
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9.17.11.2.2
9.17.11.2.21
9.17.11.2.2.2

9.17.11.2.23

9.17.11.23

9.17.12
9.17.121
9.17.12.1.1
9.17.121.2
9.17.121.3

9.17.121.4
9.17.121.5

9.17.12.2
9.17.12.21

9.17.13

9.17.131
9.17.13.2
9.17.13.3

9.17.13.4

9.17.13.5

9.17.13.5.1
9.17.13.5.2

9.17.13.5.3
9.17.13.54
9.17.13.5.5
9.17.13.5.6
9.17.13.5.7

9.17.13.5.8
9.17.13.5.9

9.17.13.5.10

9.17.13.5.11
9.17.13.5.12

peab toimuma ametlike treeningute aja jooksul,
Markeri iget asetust peab kontrollima alljérgnevalt:
kdik laskurivesti taskud peavad olema tiihjad;

kési, mis td6tab laskuril relva paéstemehhanismiga peab olema vastu keha ja seejérel tstma
késivarre les nurga all iima et tdstetaks 6lga;

Marker peab olema kinnitatud alaliselt, horisontaalselt puusaliigese llemise serva kdrgusele
(vaata joonis 9.17.10.1.5) Mittepestav markeering peab olema tehtud laskurivestile lindi alla.

Koik reeglitevastased markerid peavad olema kinnitatud digesti ja need on pideva
Ulekontrollimise subjektiks.

MARGIST KEELDUMINE

Laskur vdib keelduda mérgist kui:

mark ei iimunud ettendhtud ajalimiidi jooksul (vaata markust)
“dublee” margid ei ilmunud Uheaegselt;

laskurit segati silmnahtavalt;

kohtunik on ndus, et mérk oli ebakorrapérane, kuna selle lennujoon oli vale;

Mérkus: Relvaga “enneaegselt’ vi “hilinenult’ valja heidetud mérgi jalgimine véi sintimine iima
lasku sooritamata on keelatud. See on reegli 9.13.3.4.1.5 rikkumine.

Laskuri tegutsemine

Kui laskur keeldub marki vastu vdtmast (lasku sooritamast) peab ta muutma oma VALMIS
laskeasendit avama relva ja tstma kae. Seejarel peab kohtunik vastu vétma otsuse.

“KORRATA” (NO BIRD)
Kasklus “KORRATA” antakse siis kui valjalendav mérk ei vasta kdesolevatele reeglitele.
Kaskluse “KORRATA” andmise otsustamine on alati kohtuniku tilesandeks.

Kohtuniku poolt “KORRATA” deklareerimisel peab marki alati kordama vaatamata sellele oli
see tabatud voi mitte.

Kohtunik peab pliidma anda kasklust “KORRATA” kui vahegi véimalik enne kui laskur jéuab
lasku sooritada. Kuid kui kohtunik on andnud kaskluse “KORRATA” enne vi parst laskuri poolt
sooritatud lasku tuleb kohtuniku késklust taita ja mérk (mérgid) peab kordama, séltumata sellest
mark (mérgid) oli “TABATUD” vdi ei.

Kéasklus “KORRATA” peab kolama, ISEGI KUl LASKUR SOORITAS LASU, juhul kui:

vélja lendas “katkine” mérk;

vélja lennanud mérk on selgelt teist varvi kui muud sellel vdistlusel vdi ametlikul treeningul
kasutatud margid;

valja lendas kaks (2) marki “Uksikméargi” puhul;

mérk lendas valja valest majast;

laskur sooritas lasu valjaspool oma ettenéhtud jarjekorda;

laskuri relval juhtus Gheaegne lask kahest rauast, mitte enam kui kaks korda seeria jooksul;
laskuril on vale VALMIS laskepositsioon ja laskur pole selles seerias veel hoiatust saanud
(vaata: reegel 9.13.2.4.1.3);

kohtunik fikseeris esimese ajalimiidi rikkumise (vaata: reegli 9.13.3.4.1.2 rikkumine);

kohtunik ndustub, et peale seda kui laskur kiisis marki (marke), segati teda mingil vélisel
pohjusel;

kohtunik ei suutnud mingil pdhjusel otsustada kas lask oli “TABATUD” (HIT) v6i mitte.(Sellisel
juhul peab kohtunik enne otsuse véljakuulutamist néu pidama abikohtunikega);

kohtunik fikseeris seeria ajal laskuri jalgade véara asendi (vaata reeglit 9.13.3.4.1.1);

laskuril juhtus reeglitekohane padruni tdrge vdi relva rike.
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9.17.13.6

9.17.13.6.1
9.17.13.6.2
9.17.13.6.3
9.17.13.6.4

9.17.13.7
9.17.13.71

9.17.13.7.141
9.17.13.71.2
9.17.13.71.3

9.17.13.714
9.17.13.7.1.5
9.17.13.7.1.6
9.17.13.71.7
9.17.13.71.8

9.17.14
9.17.141

9.17.14.2

9.17.14.3

9.17.14.4

9.17.15
9.17.151

9.17.15.1.1
9.17.15.1.2
9.17.151.3
9.17.15.1.4
9.17.15.1.5
9.17.15.1.6

9.17.151.7
9.17.15.1.8

9.17.15.1.9

9.17.15.1.10

9.17.151.11

—

Peab deklareerima “KORRATA” - KUI LASKUR EI SOORITANUD LASKU kui:

maérk véljus enne laskuri kiisimist;

mark valjus peale ajalimiidi kolme (3) sekundit;
margi lennujoon on vale;

juhtus reegliparane relva voi padruni rike;

Téaiendavad “KORRATA” reeglid seoses “Dubleega”

Mdlemad margid peab deklareerima “KORRATA” ja peab vélja heitma dublee uuesti, et
méaarata mdlema mérgi pihta sooritatud lasu tulemus juhul kui:

Uks markidest on ebakorraparane (vaata: markust);

dublee puhul valjus vaid ks mark;

Esimese lasuga tabati molemat marki (laskuril on lubatud ainult kaks (2) sellist juhtumit tkskdik
millisel laskekohal. Kui selline situatsioon juhtub kolmandat korda peab esimese mérgi
deklareerima “TABATUD" ja teise margi “MOODA;

Uhe margi kild Idhkus teise margi;

maérgid pdrkusid 6hus kokku;

laskuril toimus lubatud relva rike véi padruni térge ja ta ei saanud sooritada esimest lasku;

kaks lasku toimusid tiheaegselt (vaata: reegel 9.17.14).

Mérkus: Kui kohtunik ei andnud késklust “KORRATA” enne vdi viivitamatult peale laskude
sooritamist ja kui mérki lasti, mitte mingisugused protestid ebakorraparase margi kohta pole
vastuvdetavad juhul kui seda pdhjendati “KIIRE” v&i oletatava “AEGLASE” markidega vdi
igasugust markide lennujoonest kérvalekaldumisega. See téhendab, et igal juhul kui laskur
sooritas lasu tuleb selle tulemust arvestada.

UHEAEGSED (TOPELT) LASUD

Uksikmark véi dublee tuleb deklareerida “KORRATA” kui kaks (2) lasku toimusid iiheaegselt
mdlemast rauast, kuid laskurile on see lubatud maksimaalselt kaks (2) korda seeria jooksul.

Kui laskuril toimus kolmandat korda samas seerias (iheaegne lask mdlemast rauast tiksiku
maérgi laskmisel tuleb see lugeda kui “MOODA”

Kui laskuril toimus kolmandat korda samas seerias (iheaegne lask mGlemast rauast dublee
laskmisel tuleb lugeda mélemad margid “MOODA” ja “MOODA".

Kui kohtunik leiab koos laskuriga peale mélemast rauast (iheaegse lasu toimumist, et relv vajab
remonti siis toimitakse vastavalt reeglitele 9.8.6.1 vai 9.8.6.2 (rike).

“MOODA” MARK
Mark (margid) peab samuti deklareerima “MOODA” juhul kui:

kui mark (margid) polnud “TABATUD” (vaata: reegel 9.10.4)

kui mérk osutus “TABATUD” valjaspool kindlaksméaaratud laskeala piirtsooni;

kui mérk vaid “tolmas” ja sellest ei eraldunud silmaga néhtavat kildu;

laskur ei sooritanud tema enda poolt kiisitud margile lasku mittelubatud pdhjustel;

laskur ei saanud sooritada lasku, kuna pole vabastanud relva kaitseriivi voi unustas laadida;
peale padruni tdrget véi relva riket laskur avas relva voi puudutas kaitseriivi enne kui ta ulatas
relva kontrollimiseks kohtunikule;

laskur koges kolmandat vdi sellest enamat relva riket vdi padruni tdrget samas seerias;

laskuri VALMIS asend ei ole kooskdlas reegliga 9.17.10 ja laskur omab juba korra hoiatust
(KOLLANE KAART) samas seerias (vaata: reegel 9.13.3.4.1.3 ja 9.13.3.4.1.7);

lasuks ettevalmistamise ajalimiiti on rikutud ja laskurit on korra hoiatatud (KOLLANE KAART)
samas seerias (vaata: reegel 9.13.3.4.1.2 ja 9.13.3.4.1.7);

Usiklasu sooritamisel toimus ootamatu lask peale laskuri poolt méargi kiisimist kuid enne margi
iimumist;

laskur on rikkunud jalataldade asendit laskekohal ja on juba saanud hoiatuse (KOLLANE
KAART) samas seerias (vaata: reegel 9.13.3.4.1.1 ja 9.13.3.4.1.7).
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9.17.15.1.12

9.17.15.2

9.17.15.2.1

9.17.15.2.2
9.17.15.2.21

9.17.15.2.2.2
9.17.15.2.2.3

9.17.15.2.3

9.17.15.2.4

9.17.15.2.41

9.17.15.2.4.2

9.18.0
9.18.1

9.18.1.1

9.18.2
9.18.2.1
9.18.3
9.18.3.1

9.18.3.2

—

Kui laskur avas oma relva kahe iksikmérgi laskmise vahel (vélja arvatud laskekoht nr 8) ja
laskurit on juba hoiatatud (KOLLANE KAART) samas seerias peab mérgi deklareerima
“MOODA’ (vaata reeglit 9.13.3.4.1.4 ja 9.13.3.4.1.7).

Tiiendavad “MOODA” markide reeglid, mida rakendatakse “Dubleede” puhul

Téiendavalt reeglile 9.17.15.1 (iilalpool), peab rakendama reegleid seoses “dubleedega”
alljargnevalt:

Kui laskur laskis dublee esimese mérgi médda ja toimus reeglitega lubatud rike teise lasu
sooritamisel, peab esime margi deklareerima “MOODA” ja dublee kordamisel loetakse ainult
teise lasu tagajarge. Samas kui laskur tabab dublee esimest mérki tuleb see deklareerida
“TABATUD” ja dublee korratakse, et méarata ainult teise lasu tulemust. Mdlemal juhul peab
laskur sooritama lasud mélemale korratud dublee margile.

Mélemad mérgid “dublees” peab deklareerima “MOODA” ja “MOODA” kui:

laskur kisis dublee ja ei sooritanud lasku korrapdrase dublee esimesele margile mingil
mittereegliparasel pdhjusel;

laskur laskis dublee mérke vales jarjekorras;

laskur laskis esimese dublee margi mddda ning teise lasu sooritamisel toimus kolmas vdi sellele
jargnev padruni tdrge voi relva rike samas seerias, teise lasu sooritamisel.

kui laskur laskis esimesele mérgile lasu sooritamisel méddaja samas tabas selle lasuga teist
mérki; peab esimese lasu deklareerima “MOODA” ja dublee korratakse, et maarata ainult teisele
margile soortatavat tulemust. Laskur peab samuti laskma mélemaid mérke korratavas dublees.
Selliseid juhuseid voib laskuril tikskdik millisel laskekohal samas seerias olla kokku kaks (2). Kui
selline juhtum esineb samas seerias kolmandat korda peab tulemuseks mérkima “MOODA” ja
“MOGDA”.

juhul kui toimus ettekavatsematu lask peale seda kui laskur kiisis mérki, kuid enne kui
mark(margid) valja ilmusid loetakse esimene mark “MOODA” ja dublee korratakse, et méarata
vaid teise lasu tulemust.

laskur peab laskma dublee kordamisel mélemat marki.

Teise vGi sellele jargneva ettekavatsematu lasu puhul samas seerias peab mélemad dublee
mérgid deklareerima “MOODA” ja “MOODA".

FINAALID
Jahilaskmise alade programm Oliimpiaméngudel
ALA MEHED NAISED
(Kvalifikatsioon + Finaalid) (Kvalifikatsioon + Finaalid)
Trap 125 (5x25) + Finaal (25) 75 (3x25)+ Finaal (25)
Duubel Trap 150 (3x50) + Finaal (50)
Skeet 125 (6x25) + Finaal (25) 75 (3 x25) + F|naa| (25)

Oliimpiamangudel kasutatakse kdigil aladel tavalist Tehnilist maarustikku vélja arvatud need mis
on siin avaldatud.

FINALISTIDE ARV KOIGIS HARJUTUSTES
Kuus (6) sportlast osaleb iga harjutuse Finaalis.
LASKEJARJEKORD FINAALIS

Iga finalist sooritab finaalis laskmist vastavalt kvalifikatsioonivdistlustel saadus kohale. Krgeima
kvalifikatsioonivdistluse tulemusega sportlane laseb finaalis positsioonilt nr. 6, paremuselt teine
nr. 5 jne (6-5-4-3-2-1).

Nende laskurite laskejarjekord finaalis, kes lahevad finaali vdrdete tulemustega maaratakse
“tagant ette” reegliga (vaata: reegel 9.12.2).
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9.18.3.3
9.18.4
9.18.4.1
9.18.5
9.18.5.1

9.18.6

9.18.6.1
9.18.6.2
9.18.6.3
9.18.6.4

9.18.7
9.18.7.1

9.18.8

9.18.8.1

9.18.8.1.1

9.18.8.1.2

9.18.8.1.3

9.18.8.1.4
9.18.9
9.18.9.1
9.18.9.2
9.18.9.2.1
9.18.9.2.1.1

9.18.10
9.18.10.1

9.18.10.2

—

Absoluutse tagajarje naidanud laskurite laskejarjekorra maarab Zirii loosimisega.
KASKLUSED VALJAKUL (RAJAL)

Koik kdsklused peavad olema antud inglise keeles.

RAPORTEERIMINE FINAALIST KOHALOLEKUKS

Vaistkonna esindajate iilesandeks on jélgida, et nende laskurid esitlevad ennast Zirille selleks
ettenadhtud alal hiliemalt kimme (10) minutit enne ajakavas margitud aega, digesti riietatuna,
koos varustusega ning kdige vajalikuga laskmiseks Finaalis.

STARDI AEG

Stardi aeg on avaldatud ametlikus programmis.

Stardiaja muudatused peab teatama vdistkonna esindajatele nii kiiresti kui vdimalik.
Eriteadaanded peavad olema néhtaval Finaali rajal ja ametlikul informatsiooni tablool.
Aja muudatuste kohta peab tegema avalikusele vastava teadaande.

HILINENUD VOI PUUDUV LASKUR

Koik finalistid, kes ei ole saabunud digeaegselt ettenahtud kohale ja ei ole valmis laskmiseks
ametlikult ettenéhtud stardi ajal ei oma digust osaleda Finaalis ja saavad automaatselt vimase
finaalikoha ning nende tagajarjeks jaab kvalifikatsioonivdistlustel ndidatud tulemus.
VOISTLUSTE PROTSEDUUR

Kui teisiti pole siin selles sekisioonis avaldatud, kasutatakse tavalisi Trap, Duubel Trap ja Skeet
reegleid Finaalides (Skeet vaata: 9.17.2.3.1).

Trap. Ainult laskekohal nr 1 ei pea laskur sulgema relva vdi ettevalmistama laskmiseks enne kui
kohtunik annab késkluse “VALMIS”. See periood (10-12 sek) algab peale seda kui laskur kes on
laskekohal nr 5 sooritanud laskmise. Seejarel peab toimima tavaline laskuri ettevalmistuse aja
limiit (vaata: reegel 9.14.3).

Iga laskur voib laadida relva vaid the (1) padruniga ja sooritama lasu. Kui laskur on laadinud
kaks padrunit ja sooritab ka teise lasu peab mérgi deklareerima “MOODA” vaatamata sellele
kas see oli “TABATUD” vdi mitte.

Duubel Trap. Ainult laskekohal nr 1 ei pea laskur sulgema relva véi ette valmistama laskmiseks
enne kui kohtunik annab kaskluse “VALMIS’. See periood (10-12 sek) algab peale seda kui
laskur kes on laskekohal nr 5 sooritanud laskmise. Seejarel peab toimima tavaline laskuri
ettevalmistuse aja limiit (vaata: reegel 9.14.3)

Skeet Finaalid. Esimene laskur grupis ei pea likuma jargmisele kohale enne seda kui vimane
laskur on eelmiselt laskekohalt lasu(d) sooritanud ja kohtunik annab késkluse “VALMIS’.
Seejarel peab toimima tavaline laskuri ettevalmistuse aja limiit (vaata: reegel 9.17.5.1)
“TOLMAV” MARK

Finaalides ja koigi (imberlaskmiste puhul peale Finaale peab kasutama “tolmu’mérki, mis
sisaldab mittetoksilist varvilist pulbrit.

“Tolmav” mark “TABATUD”

Mérk loetakse “TABATUD” kui see on tabanud kooskdlas reeglitega kui:

peale lasku vahemalt Uks silmaga nahtav kild eraldub margist vdi silmaga néhtavalt eraldub
margist varvilist puudrit.

PADRUNI TORKED JA RELVA RIKKED

Kui kohtunik otsustas et relv on vigane véi relva vdi padruniga seotud rikkes pole studi laskur,
peab peatama Finaali laskmise ja andma viis (5) minutit aega relva parandamiseks véi selle
vahetamiseks teise kontrolli [&binud relva vastu, vi laskemoona vahetamiseks. Peale seda viit
(5) minutit peab Finaal jatkuma.

Rikete arv
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9.18.10.2.1

9.18.10.3

9.18.11
9.18.11.1

9.18.12
9.18.12.1
9.18.12.1.1

9.18.12.1.11
9.18.12.1.1.2

9.18.12.1.1.3
9.18.12.2
9.18.12.2.1

9.18.12.3

9.18.12.3.1
9.18.12.3.11
9.18.12.3.1.2

9.18.12.3.1.3

9.18.12.3.14
9.18.12.3.1.5
9.18.13
9.18.13.1
9.18.13.1.1

9.18.13.1.1.1
9.18.13.1.1.2
9.18.13.1.1.3

9.18.14
9.18.14.1
9.19.0

9.19.1

—

Laskurile on lubatud maksimaalselt kaks (2) riket Finaali toimumise ajal, kaasa arvatud kéik
Umberlaskmised peale Finaale, vaatamata sellele kas laskur suutis vea parandada vdi mitte.

lga korrapérane mérk millele lasu sooritamisel juhtub jargmine rike deklareeritakse “MOODA”,
vaatamata sellele kas laskur sooritas lasu vdi mitte.

PROTESTID

Kéik laekunud protestid peab lahendama viivitamatult ja nende kohta tehtud otsus on I8plik.
(vaata: reegleid 9.13.11 Protestid ja 9.13.12. Apellatsioonid).

RAJA SEADMETE RIKKED “FINAALIDE” TOIMUMISE AJAL
Menetlus

Kui Finaali ajal juhtub rajal seadmete rike, peab selleks ajaks lastud tulemused vdtma kui
vahetulemused ning toimima peab alljargnevalt:

kui viga dnnestub parandada iihe (1) tunni jooksul peab sooritamata lasud ara tegema;

kui leitakse seda ja otsustatakse, et viga selle aja jooksul ei suudeta parandada vdib Finaali
[dpetamise Ule viia teisele sama seadistusega rajale;

Mingeid proteste seoses ebakorraparaste markidega Trapis ei arvestata.

Toimingud I6petamata Finaalide korral

Kui Finaale ei ole voimalik korraldada ka teisel rajal iihe (1) tunni pérast, peab Zirii kuulutama
Finaali I6ppenuks.

Paremusjérjestuse maéramine peale I6petamata Finaali

Tuleb kasutada alljargnevat paremusjarjestuse méaaramist:
peab markima Ules laskude tulemused kuni Finaali katkestamise momendini;
seis, kus koik laskurid olid lasknud vordse arvu marke voetakse vahearvestuse aluseks;

see vahearvestuse tulemus pluss kvalifikatsioonivdistluse tulemus peab moodustama harjutuse
[dpptulemuse;
Vérdsete [dpptulemuste puhul peab kastama “tagant ette” reeglit (vaata: reegel 9.12.2)

Kohad ja auhinnad jagatakse selle tulemuse arvestus péhjal.
VORDSED TULEMUSED
Ulejaanud vérdsused peale sooritatud Finaale

Koik Finaali sooritanud laskurid kellel on vdrdne tulemus, peavad I&bima Umberlaskmise (vaata
reegel 9.12.1.8 - 9.12.1.10) vastavalt harjutuses kehtivatele reeglitele:

Trap Reeglid 9.12.6
Duubel Trap Reeglid 9.12.8
Skeet Reeglid 9.12.9

VOISTLUSTULEMUSTE LOPLIK PROTOKOLL
Vaistluste 16pp protokoll tuleb avaldada nagu seda kirjeldab Reegel 9.11.5.3
Joonised ja Tabelid

Automaat Trap nurgad (vaata: ingliskeelne originaaltekst)
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AUTOMAAT TRAP

Kaugus: 76 +H-1m

Vertikaalseadistus

. 1,5 -3,0 m (+/~0,1m)
kaevik Herisontaalhurgad

30 - 40 kraadi

nii vasakule kui
paremale
15m
Bl
9.19.2 Trapi horisontaalnurgad

HN

Esimese, teise ja kolmanda masina
maksimaalsed horisontaalnurgad, igas grupis.
Mark masinast Nr. 1 peab langema tsoonis: A B C
Mérk masinast Nr. 2 peab langema tsoonis: D E F
Mérk masinast Nr. 3 peab langema tsoonis: GH |
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9.19.3 Duubel Trapi horisontaalnurgad
Maksimaalne lubatud kéikumine
0,5 kraadi vasakule v8i paremale
maximum ‘ maximum
50 0 5
|
|
8 9
(1 @) (€
9.19.4 TRAP SETTING TABELID (1-1X)
Vaata Reeglid 9.14.4;9.1455ja9.14.5.8
[ TABEL | |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele
1 25 kraadi paremale 2,00m
1 2 5 kraadi vasakule 3,00m
3 35 kraadi vasakule 1,50 m
4 20 kraadi paremale 250m
2 5 10 kraadi paremale 1,80 m
6 35 kraadi vasakule 3,00m
7 35 kraadi paremale 3,20 m
3 8 5 kraadi vasakule 1,50 m 76m+-1m
9 45 kraadi vasakule 1,60 m
10 40 kraadi paremale 1,50 m
4 11 0 kraadi 3,30 m
12 25 kraadi vasakule 2,60m
13 45 kraadi paremale 240m
5 14 5 kraadi paremale 1,90 m
15 35 kraadi vasakule 3,50m
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[ TABEL Il |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele
1 25 kraadi paremale 3,20 m
1 2 5 kraadi vasakule 1,80 m
3 40 kraadi vasakule 2,00m
4 40 kraadi paremale 2,00 m
2 5 0 kraadi 3,00m
6 45 kraadi vasakule 1,60 m
7 45 kraadi paremale 1,50 m
3 8 0 kraadi 2,80m 76m+-1m
9 40 kraadi vasakule 2,00 m
10 15 kraadi paremale 1,50 m
4 11 5 kraadi paremale 2,00m
12 35 kraadi vasakule 1,80 m
13 40 kraadi paremale 1,80 m
5 14 5 kraadi vasakule 1,50 m
15 40 kraadi vasakule 3,30 m
| TABEL Il |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele
1 30 kraadi paremale 250 m
1 2 0 kraadi 2,80 m
3 35 kraadi vasakule 3,50 m
4 45 kraadi paremale 1,50 m
2 5 5 kraadi vasakule 250m
6 40 kraadi vasakule 1,70 m
7 30 kraadi paremale 2,80 m
3 8 5 kraadi paremale 3,50 m 76m+/-1m
9 45 kraadi vasakule 1,50 m
10 45 kraadi paremale 2,30 m
4 11 0 kraadi 3,00m
12 40 kraadi vasakule 1,60 m
13 45 kraadi paremale 2,00m
5 14 0 kraadi 1,50 m
15 35 kraadi vasakule 220m
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[ TABEL IV |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele

1 40 kraadi paremale 3,00 m
1 2 10 kraadi paremale 1,50 m
3 30 kraadi vasakule 220m
4 30 kraadi paremale 1,50 m
2 5 10 kraadi vasakule 3,00m
6 35 kraadi vasakule 2,00 m
7 45 kraadi paremale 2,00m

3 8 0 kraadi 3,30m 76m+-1m
9 20 kraadi vasakule 1,50 m
10 30 kraadi paremale 1,50 m
4 11 5 kraadi vasakule 2,00m
12 45 kraadi vasakule 2,80 m
13 35 kraadi paremale 250m
5 14 0 kraadi 1,60 m
15 30 kraadi vasakule 3,00m

| TABEL V |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele

1 45 kraadi paremale 1,60 m
1 2 0 kraadi 3,00 m
3 45 kraadi vasakule 2,00 m
4 40 kraadi paremale 2,80 m
2 5 10 kraadi vasakule 1,50 m
6 45 kraadi vasakule 2,00m
7 35 kraadi paremale 3,00 m

3 8 5 kraadi vasakule 1,80 m 76m+-1m
9 40 kraadi vasakule 1,50 m
10 25 kraadi paremale 1,80 m
4 11 0 kraadi 1,60 m
12 30 kraadi vasakule 340m
13 30 kraadi paremale 2,00m
5 14 10 kraadi paremale 2,40 m
15 15 kraadi vasakule 1,80 m
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[ TABEL VI |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele

1 40 kraadi paremale 2,00m
1 2 0 kraadi 3,30m
3 35 kraadi vasakule 1,50 m
4 35 kraadi paremale 250m
2 5 10 kraadi paremale 1,50 m
6 35 kraadi vasakule 2,00 m
7 35 kraadi paremale 2,00m

3 8 5 kraadi vasakule 1,50 m 76m+-1m
9 40 kraadi vasakule 3,30 m
10 45 kraadi paremale 1,50 m
4 11 10 kraadi vasakule 3,00 m
12 25 kraadi vasakule 2,60 m
13 25 kraadi paremale 240m
5 14 5 kraadi paremale 1,50 m
15 45 kraadi vasakule 2,00 m

[ TABEL VII |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele

1 35 kraadi paremale 220 m
1 2 5 kraadi vasakule 3,00 m
3 20 kraadi vasakule 3,10m
4 40 kraadi paremale 2,00 m
2 5 0 kraadi 3,50 m
6 45 kraadi vasakule 2,80m
7 20 kraadi paremale 3,00 m

3 8 0 kraadi 2,00 m 76m+-1m
9 40 kraadi vasakule 220m
10 45 kraadi paremale 1,50 m
4 11 5 kraadi paremale 2,00m
12 35 kraadi vasakule 1,80 m
13 40 kraadi paremale 1,80 m
5 14 5 kraadi vasakule 1,50 m
15 45 kraadi vasakule 2,00m
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[ TABEL VI |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele

1 25 kraadi paremale 3,00m
1 2 5 kraadi paremale 1,50 m
3 45 kraadi vasakule 2,00 m
4 40 kraadi paremale 1,50 m
2 5 0 kraadi 3,00m
6 45 kraadi vasakule 2,80 m
7 35 kraadi paremale 320m

3 8 5 kraadi vasakule 250m 76m+-1m
9 20 kraadi vasakule 2,00 m
10 45 kraadi paremale 1,80 m
4 11 0 kraadi 1,50 m
12 30 kraadi vasakule 3,40m
13 30 kraadi paremale 2,00 m
5 14 10 kraadi paremale 3,40m
15 15 kraadi vasakule 220m

[ TABEL IX |
Masinate Véljalennu jooned Lennu téus Lennu kaugus
Grupp numbrid heitemasinatest 10 m kaugusel meetrites
mddda maad kdigile masinatele

1 40 kraadi paremale 3,50 m
1 2 0 kraadi 1,80 m
3 20 kraadi vasakule 3,00m
4 15 kraadi paremale 3,20 m
2 5 10 kraadi vasakule 1,50 m
6 35 kraadi vasakule 2,00m
7 45 kraadi paremale 1,60 m

3 8 0 kraadi 2,80 m 76m+-1m
9 30 kraadi vasakule 3,00m
10 30 kraadi paremale 2,00m
4 11 5 kraadi vasakule 2,00m
12 15 kraadi vasakule 3,00m
13 35 kraadi paremale 290m
5 14 0 kraadi 1,60 m
15 45 kraadi vasakule 220m
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[ 9.20.0 | SISUJUHT
Ajalimiit — kvalifikatsioonivdistlus (Skeet) 9.17.5
Ajalimiit — kvalifikatsioonivdistlus (Trap) 9.14.3
Ajalimiit — kvalifikatsioonivéistlus (Duubel Trap) 9.16.3
Ajalimiit — Gmberlaskmine, ettevalmistus 9.12.5.5
Apelleerimine — ajalimiit 9.13.12
Apelleerimine — dokumentatsioon 9.13.71
Apelleerimine — maksud 9.13.7.32.-3
Apelleerimine — mittendustumine kohtuniku otsusega 9.13.12
Apelleerimine — protesti esitamine Apellatsiooniziriile 9.13.12
Abikohtunikud - puudumine 95.7.7.1-2
Abikohtunikud — iilesanded 9.5.7.19.5.7.81
Bib numbrid - regulatsioon 9.9421-2
Diskvalifitseerimine — Finaalides 9.13.6.3
Diskvalifitseerimine — ndidised 9.13.5
Duubel Trap — “MOODA" mérk 9.16.10.1-9.16.10.1.84
Duubel Trap - “KORRATA” mérk kui laskur on lasknud 9.16.8.5.1-18
Duubel Trap — “KORRATA” mérk kui laskur ei lasknud 9.16.8.6.1-4
Duubel Trap - katkestused 9.16.6.3
Duubel Trap — mérgist keeldumine 9.16.7
Duubel Trap - iiheagselt lask kahest rauast 9.16.9
Duubel Trap - ebakorraparane mark 9.16.5.3
Duubel Trap — masinate seadistamine 9.16.5
Duubel Trap - ajalimiit 9.16.3
Duubel Trap - taimer (lliti) 9.16.4
Duubel Trap — proovimargid 9.16.6.1.2
FINAALID 9.18.0
Finaal — mittekomplekteeritud 9.18.12.2-9.12.31.5
Finaalid — “tolmu’mérk “TABATUD" 9.18.9.2
Finaalid — puuduv laskur 9.18.7.1
Finaalid — kohalolekust raporteerimine 9.18.5
Finaalid — laskmise jarjekord 9.18.31-3
Finaalid — protseduurireeglid (Trap, Duubel Trap, Skeet) 9.188.1-4
Finaalid - protestid 9.18.111
Finaalid — kasklused rajal 9.184
Finaalid — Stardiaeg 9.186.1-4
Finaalid — kasutatavad margid 9.18.9
Grupp — korraldamine 9.744.1
Grupp — komplekteerimine 9.74.141
Grupp — kavandamine 9.7431-3
Grupp - laskmise jérjekord 9.7451
Grupp - Uldine 9.74

Hoiatus — “Avaliku” rikkumise naited

9.13.3.1-9.13.3.1.2

Hoiatus — “Tehnilise” rikkumise naited

9.13.3.4.1-9.13.34.16

Hoiatus, Mahaarvamine ja Diskvalifitseerimise kaardid — vérv ja suurus

9.13.2.1

Juhendamine - Treenerid

9.9.3.1 -3
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—

Juhendamine - Vdistlejad 9.941-9.9415
Juhendamine- kélblikuse reeglid 9.94.1.61
Juhendamine - iildine 9.9.1
Juhendamine — V@istkonna esindajad 9.9.21-9.9.247
Karistused — valjaarvamine 9.131.2
Katkestus — Duubel Trap 9.16.6.3
Katkestus — mehhaanilistel pShjustel 9.7.3.1

Katkestus — ohutus 9.7.31

Katkestus — Skeet 9.17.6.3
Katkestus — Trap 9.143.2
Katkestus — iimastikutingimused 9.7.32

Katkestus — Uldine 9.7.3

Keeldumine mérgist — Duubel Trap 9.16.7
Keeldumine mérgist — Skeet 9.17.12
Keeldumine margist — Trap 9.14.6

Kohtunikud — ilesanded 9.55.1-956.2
Korrata - Duubel Trap, kui laskur on lasknud 9.16.8.5.1-8
Korrata - Duubel Trap, kui laskur ei lasknud 9.16.8.6.1-4
Korrata — Skeet, tdiendavad reeglid dubeede kohta 9.17.13.7.1-
Korrata — Skeet kui laskur on lasknud 9.17.13.5.1-12
Korrata - Skeet kui laskur ei lasknud 9.17.13.6.1-4
Korrata — Uldine 9.10.6.1-9.10.6.4.4
Kélbmatu relv 9.84.1-98423
Kérvade kaitse 9.2.8

Laskmise jarjekord 9.745

Laskmise ajakava 9.7.1

Laskmise programm — Trap, Duubel Trap, Skeet 9.6.31-9.6.4.2
Laskmise programm — muu 9.6.6.1

Laskur — tulemused (individuaalsed ja vdistkondlikud) 9.11.5.1-9.115.35
Laskur — abistav 9.74.2

Laskur — asendamine 9.7.2

Laskur — laskmise jarjekord 9.745

Laskur - puudumine 9.13.4.4.1

Laskur — puudumine Finaalist 9.18.7.1

Laskur — valmis laskmiseks 9.9.4.4.1
Mahaarvamine — tulemusest 9.134
Mittendustumine — Kohtuniku otsusega 9.13.9

MARGID 9.10.0

Mérk — ebakorrapérane 9.10.2.1-4
Margid - “TABATUD” 9.104.1-3
Margid - “MOODA”, lildine 9.104.1-3
Margid — “KORRATA” 9.10.6.1-9.10.6.4.4
Margid - katkine 9.10.3.1-2
Margid — ZUrii kontrollib, Duubel Trap 9.16.6.1

Mérgid — ZUrii kontrollib, Skeet 9.17.8.1

Margid — ZUrii kontrollib, Trap 9.14.5.51

Margid — keeldumine mérgist, Duubel Trap 9.16.7

Mérgid — keeldumine méargist, Skeet 9.17.12

Margid — keeldumine mérgist, Trap 9.14.6
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Margid — korrapérane méark 9.10.1.1-2
Margid — proovi, Duubel Trap 9.16.6.1.2
Mérgid — proovi, Skeet 9.17.6
Margid — proovi, Trap 9.145.8
Margid — asutatakse Umberlaskmistel enne Finaali 9.12.5.11
Mérgid — kasutatakse Uimberlaskmistel peale Finaali 9.12.5.21
Médda mark — Trap 9.149.1-9
OHUTUS 9.2.0
Ohutus — “STOP” késklus 9.26.1-4
Ohutus — “test laskmine” 9.252.3
Ohutus — sihtimisharjutused 9.2.3
Ohutus - relvade kasitlemine 9.221.1-3
Ohutus — kdrvade (kuulmise) kaitsmine 9.2.8.1
Ohutus — silmade kaitsmine 9.2.9.1
Ohutus — kui relvad pole kasutuses 9.2.2.21
Ohutus — laadimine 9.2231-2
Ohutus — orgkomitee 9.2.1.1
Ohutus - kohtunikud ja abikohtunikud 9.2.15
Ohutus — laskmise peatamine 9.21.3
Padrunid Vaata: “Laskemoon”
Peakohtunik — iilesanded 9.541-954.26
Protest — Ziriile 9.13.11
Protest — laskuri tegevus 9.13.941
Protest — vdistkonna esindaja tegevus 9.13.9.2
Protest — vdistluste ametiisikute tegevus 9.13.10
Protest — Finaalides 9.18.11.1
Protest — digus protestida 9.13.8.1
Protest — kohtunikule 9.13.9
Protest — dokumentatsioon 9.13.71-2

Protest — maksud

9.13.7.3.1ja9.13.7.3.3

Puudumine - Laskur

9.13.44.1

Puudumine - Laskur - Finaalist 9.18.7.1
RADADE ja MARKIDE STANDARDID 9.3.0
REEGLITE RIKKUMISED, KARISTUSED, PROTESTID ja APELLATSIOONID | 9.13.0
RELVAD, VARUSTUS ja LASKEMOON 94.0
Relvad - vahetamine 942441
Relvad — kompensaatorid ja raua lisad 9.4.25.1
Relvad — magasini tliiip 9.4.2.31
Relvad - optilised sihikud 94.2.71
Relvad - rihmad 94.2.2.1
Relvad — lubatud tiiiibid 94.21
RIKKED 9.8.0
Rikked - relvaga, padruniga — toimingud 9.8.2
Rikked - hilisem tegevus 9.86.1-2
Rikked - Finaalides 9.18.10.1
Rikked — lubatud rikete arv 98.7.1-2
Seeria — katkenud seeria jatkamine - protseduur 9.8.6.3-9.8.6.5.1
Seeria — katkenud seeria jatkamine — protseduur - Duubel Trap 9.8.6.3.31
Seeria — katkenud seeria jatkamine — protseduur — Skeet 9.8.6.3.4.1
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Seeria — katkenud seeria jatkamine — protseduur — Trap 9.8.6.3.1.1

Silmade kaitse 9.2.9

Skeet — ajalimiit 9.17.51-2

Skeet — ebakorrapérane mérgi lennujoon 9.17.8.2

Skeet - “KORRATA” duubel, lisareeglid 9.17.13.7.1-9.17.13.7.1.8
Skeet — "KORRATA" — kui laskur sooritas lasu 9.17.13.5.1-12

Skeet - "KORRATA” — ainult kui laskur ei sooritanud lasku 9.17.13.6.1-4

Skeet — “MOODA” mérk

9.17.15.1-9.17.15.2.4.2

Skeet — mérgi vaatlemine (proovimérk)

9.176.1-3

Skeet — VALMIS positsioon

9.17.10-9.17.10.1.5

Skeet — padrunite laadimise jarjekord

9.174.1-5

Skeet — lahkumine rajalt

9.17.3.5

Skeet — ISSF markeri lint

917.11.1-9.17.11.2.23

Skeet - liikumine laskekohale

9.17.31-9.17.3.2.3

Skeet — keeldumine margist (mérkidest)

9.17.12.1-9.17.12.2.1

Skeet — reeglid laskekohale nr 8

9.17.34-9.17.34.1.12

Skeet — sihtimisharjutused rajal 9.17.711.-2

Skeet — (iheaegne lask kahest rauast 9.174.1-4

Skeet — mérkide lennu seadistamine 6.3.22.3.1-4
Suitsetamine — keelatud laskerajal 9.94.71

Tagajérjed (individuaalsed ja vdistkondlikud) 9.11.51-9.11535
Tagant - Ette — protseduur 9.12.21-3

Trap — Ajalimiit 9.14.3

Trap - “MOODA" mérk 9.14.9.1-9

Trap - “MOODA" mérgid 9.149.1-9

Trap — "KORRATA" juhul kui laskur sooritas lasu 9.14.7.51-9.14.7.5.12
Trap - “KORRATA” juhul kui laskur ei sooritanud lasku 9.14.76.1-6

Trap — seeria katkestamine 9.143.2

Trap — mérgi lennujoon vale 9.14.5.10

Trap — Uheaegne lask kahest rauast 9.14.8

Trap — mérkide seadistus (setting) 9.14.5.7

Trap — proovimark (markide vaatlus) 9.14.5.8

TREENING 9.6.0

Treening — enne harjutust (ametlik) 9.6.2.1.1

Treening — mitteametlik 9.6.2.2.1

Tulemused — Individuaalsed 9.11.51.1-2

Tulemused — Vdistkondlikud

9.11.5621-9.11.5.35

Tulemused - protseduurid

9.11.21-9.11.22.2

Tulemuste tahvel - elektrooniline

9.11.31-9.11.3.24

Tulemuste tahvel —elektrooniline — vead 9.11.3.2.1-4
Tulemuste tahvel - kasitsi 9.11.3.2.1-5

ZUrii - Voistlused, Glesanded 9.52.1-95221.10
Ziirii - Apellatsiooni 9.13.12

Valmis asend

9.17.10-9.17.10.1.5

Varustuse kontroll - graafikud, inspekteerimine, Vdistkondade esindajad

9412-4

Vaistlejad — Riietus 9.94.1-5
VOISTLUSREEGLID - DUUBEL TRAP 9.16.0
VOISTLUSREEGLID - SKEET 9.17.0
VOISTLUSREEGLID - TRAP 9.14.0
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Vdistluste korraldus 9.7.0

Vdistluste ametiisikud — kvalifikatsioon 9.5.141
Vaistluste ametiisikud — kohtunikud 9.551-9.5.62
Vaistkonna esindaja — llesanded 9.9.21-9.9.247
VORDSUS ja UMBERLASKMINE 9.12.0

Vérdsus — absoluutse tulemuste puhul 9.12.3.21
Vdrdsus - Umberlaskmine — ettevalmistusaeg 9.12.5.5
Vérdsus -Umberlaskmine — ettevalmistusaja limiit 9.12.5.5
Vérdsus -Umberlaskmine — Olimpiamangude kvoodile 9.12.1.10
Vérdsus -Umberlaskmine — protseduur - Duubel Trap 9.12.8.1-6
Vérdsus -Umberlaskmine — protseduur - Trap 9.12.6.1-7
Vérdsus -Umberlaskmine — protseduur — Skeet 9.12.9.1-6
Vérdsus -Umberlaskmine — (koos Finaalidega) — peale Finaali (protseduur) 9.125.2-4
Vérdsus -Umberlaskmine — (koos Finaalidega) — enne Finaali (protseduur) 9.12.51
Vérdsus -Umberlaskmine — enne Finaale 9.121.2-7
Vérdsus -Umberlaskmine — peale Finaale 9.12.1.8-9
Vérdsus -Umberlaskmine — esimesed kuus (6) kohta 9.12.3.3
Vérdsus -Umberlaskmine - (ilma finaalideta) seitsmendale (7) kohale ja edasi 9.12.34.1
Vérdsus -Umberlaskmine — (koos finaalidega) seitsmendale (7) kohale ja edasi | 9.12.1.7
Vérdsus - “tagant ette” reegli protseduur 9.12.21-3
Uheaegne lask — Duubel Trap 9.15.7
Uheaegne lask — Skeet 9.174
Uheaegne lask — Trap 9.14.8
Uleastumised - kategooriad 9.13.1.1-9.131.1.3
Uleastumine — “avalik” reeglite rikkumine 9.13.1.141
Uleastumine — “varjatud” reeglite rikkumine 9.131.1.3
Uleastumine — “tehniline” reeglite rikkumine 9.13.1.1.2
Umberlaskmine — eftevalmistusaeg 9.12.5.5
Umberlaskmine — vaata vérdsus ja imberlaskmine 9.12.0
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